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Resumo

Neste artigo apresentamos o0s resultados de uma investigacdo que procurou
evidenciar as percepc¢des dos professores do Ensino Médio sobre as contribui¢cdes da
computacdo para o ensino de suas areas. Percepcdes que podem impactar na
formacdo de professores para a implantacdo das normas da Computacdo na
Educacdo Béasica em complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A
coleta de dados foi realizada por meio de questionario com questfes abertas aplicado
a nove professores do nucleo comum do curso Técnico em Informatica integrado ao
Ensino Médio de uma instituicdo publica federal no estado do Parana. Para a
organizacdo e interpretacdo dos dados empregamos a Andlise Textual Discursiva
(ATD) com categorias emergentes. Por meio da andlise dos textos das respostas,
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foram evidenciadas as percepc¢des dos professores quanto a identificacdo de poucos
contetdos de computacdo em sua formacao para o ensino, a grande contribuicdo da
area para a pesquisa e a forte associacdo do termo computacdo as Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC). Os indicios da percep¢édo dos
professores sobre a computacédo como TDIC sugere um distanciamento conceitual do
que se pretende com o eixo Pensamento Computacional presente na BNCC da
Computacao.

Palavras chave: Pensamento Computacional; Computacdo na Educacdo Basica,
Formacéao de Professores.

Abstract

In this paper, we present the results of an inquiry that pointed out the high school
teachers’ perceptions about the contributions of computing to teaching their fields.
Perceptions that can impact the teachers’ formation for the implantation of the basis of
Computing in Basic Education complementing the Common Curricular National Basis
(BNCC). The data collection was done through a questionnaire with open-ended
guestions applied to nine teachers from the common core of the Computing Technician
course integrated with high school from a public federal institution of Parana state. We
used the Discursive Textual Analysis with emergent categories for the data
organization and interpretation. Through the analysis of the texts from the answers,
the teachers’ perceptions regarding identifying a few computing subjects in their
teaching formation, the outstanding computing contribution for research, and the
strong association between the computing term with the Information and
Communication Digital Technologies (ICDT). The teachers’ perception clues about
computing as ICDT suggest a conceptual distancing of what is intended with the
Computational Thinking axle presented in BNCC of Computing.

Keywords: Computational Thinking; Computing in Basic Education; Teacher training.

Introducéo

Desde as pesquisas de Seymour Papert na década de 60 com a Linguagem
de Programacéo Logo, as discussdes sobre as contribuicbes da area de Computacao
para Educacao tém levantado varias questfes. Quando o escopo dessas indagacdes
é delimitado para a Educacdo Basica, investiga-se sobre as abordagens nos
processos de ensino e aprendizagem, os aspectos curriculares da Ciéncia da
Computacdo como area de conhecimento, e a formacdo de professores (Valente,
2016).

Em outubro de 2022, a Camara de Educacéo Basica do Conselho Nacional
de Educacdo emitiu a Resolugcéo n° 1/2022 (Brasil, 2022b), que define as normas
sobre Computacédo na Educacgédo Basica (BNCC da Computacdo) em complemento a

Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Esse documento descreve, em seu anexo,
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as competéncias, o0s objetos de conhecimento e habilidades relacionadas a area de
Ciéncia da Computacéao distribuidas desde a Educacao Infantil até o Ensino Médio.
Organiza-as em torno de trés eixos: Mundo Digital, Cultura Digital e Pensamento
Computacional.

O parecer que alicerca a aprovacao deste documento destaca a necessidade
de formacdo docente para o desenvolvimento dos saberes para 0 ensino de
computacdo. Também evidencia a transversalidade do tema e argumenta que a
formacdao inicial e continuada de professores deve objetivar o desenvolvimento de
competéncias relacionadas as Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunicacao
(TDIC). Embora a utilizacdo de TDIC na Educacédo seja um tema bastante discutido,
0 eixo Pensamento Computacional, presente na BNCC, é desafiador para a formacéao
docente, pois ndo se distancia de apenas instrumentalizar tecnologicamente os
professores, mas sim de incorporar na pratica docente o corpo tedrico da area de
Ciéncia da Computacéao.

Diante desse cenario de implantacdo iminente da BNCC da Computacdo, e a
necessidade de formacgdo docente sobre o tema, questionamos: Quais sdo as
percepcdes dos professores do Ensino Médio sobre as contribuicdes da computacao
para o ensino de suas areas?

A fim de apresentar ao leitor nossa investigacdo com clareza, organizamos
este artigo em quatro sec6es a seguir. Em Aporte tedrico: reunimos alguns conceitos
importantes sobre a area de Computacdo presentes na BNCC e as diferentes
abordagens empregadas na Educacdo Béasica. Nos Encaminhamentos
metodoldgicos: descrevemos o0s procedimentos empregados na Analise Textual
Discursiva (ATD) para organizacédo e interpretacdo dos dados. Em Resultados e
Discussao: apresentamos as respostas dadas pelos professores para o questionario
aplicado e as analises. Por fim, nas Consideracdes Finais evidenciamos algumas
conclusbes sobre as percepcdes dos professores investigados quanto as

contribuicbes da computacdo para o ensino de suas areas.

Aporte teérico

A integracdo da computacdo no curriculo da Educacdo Basica tem sido
realizada por meio de diferentes estratégias que impactam na formacédo docente

(Valente, 2016). Raabe, Couto e Blikstein (2020) sistematizam historicamente esses
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movimentos em: Construcionismo e Letramento Computacional, Emergéncia do
Pensamento Computacional, Code.org e a Demanda de Mercado, e Equidade e
Inclusdo. Para esses pesquisadores, as quatro abordagens influenciam os discursos
dos que defendem a introducédo da Computacéo na Educacéo:

Cada abordagem carrega um conjunto de valores, crencas e objetivos
gue influenciam significativamente a forma como compreende o papel
da computacdo na sociedade e em como deve ser inserida na
educacao basica (Raabe; Couto; Blikstein, 2020, p. 3).

O Construcionismo de Papert (2008), desenvolvido a partir das pesquisas em
torno do uso da Linguagem de Programacao Logo, advoga que a Educacéo pode se
beneficiar do computador para ensinar qualquer tema. Destacando, assim, a
Computacdo como tema transversal e de importancia para o desenvolvimento de
habilidades para resolucdo de problemas nas diversas areas do conhecimento. Essa
abordagem, fortemente relacionada com a légica de programacéo, tem impulsionado
a utilizacdo do Scratch, herdeiro da Linguagem Logo, no ensino (Resnick, 2020). J4 a
abordagem chamada de Code.org e Demanda de Mercado, subsidiada por grandes
empresas do setor de T, promove em seus discursos a necessidade da Computacéo
na Educacdo, com o propésito de suprir a grande demanda por programadores e
engenheiros. Enfatiza a area como uma oportunidade de carreira a ser estimulada
entre os estudantes. Com outro foco, temos a abordagem Equidade e Inclusdo, que
trata os conhecimentos sobre computacédo como relevantes para garantir a equidade
de oportunidades para todos os cidadaos. Nesse contexto, explora-se nos discursos
a compreensdo dos impactos da computacdo na sociedade, como também se
evidencia a inclusao digital na perspectiva do exercicio pleno da cidadania.

Por fim, a vertente com forte referéncia aos conceitos da area de Ciéncia da
Computacédo € a denominada Pensamento Computacional (PC), termo empregado
com énfase na publicacdo de Wing (2006). Para a autora, o PC séo processos de
pensamento envolvidos na formulacdo de problemas e suas solugdes. A autora
argumenta que o corpo tedrico utilizado pelos Cientistas da Computacdo ndo é de
interesse exclusivo desses profissionais, mas sim importante para todas as areas. Em
seu discurso destaca-se a computacdo como essencial para o desenvolvimento de

habilidades analiticas das criancas. Nessa abordagem, valoriza-se a Computacao
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como area de conhecimento a ser aprendida pelos estudantes, independentemente
de seus anseios educacionais.

O termo Pensamento Computacional tem permeado Vvarias propostas para a
Educacéo Basica, porém com defini¢cdes diversas dificultando sua implantagédo, como
destaca Valente (2006):

[...] a exploragdo do pensamento computacional como tema
transversal as disciplinas do curriculo ainda estd em gestacéo. A falta
de uma definicdo clara sobre o que consiste esse pensamento dificulta
ainda mais a sua implementacao (Valente, 2006, p. 886).

No parecer da CNE/CEB n° 2/2022, o qual aprova a BNCC da Computacéao,
€ possivel observar o eco dessas varias abordagens nos discursos que a justificam.
Em sintese, gostariamos de ilustrar com as premissas assumidas para estruturacao

das competéncias e habilidades em cada nivel de ensino:

[...] Desenvolvimento e reconhecimento de padrdes bésicos de objetos
(Educacéo Infantil); [...] Compreensdo da Computagéo e seus modos
de explicacdo de experiéncias, artefatos e impactos na realidade
social, no meio ambiente, na economia, na ciéncia, nas artes (Ensino
Fundamental); [...] Compreenséo das potencialidades da Computacéo
para resolucdo de problemas (Ensino Médio) (Brasil, 2022a, p. 29).

Partindo dessas premissas, a BNCC organiza seus varios objetos de estudo
em trés eixos:

a) Pensamento Computacional — habilidades relacionadas a resolucao de
problemas de diferentes naturezas por meio da abstracéo e construcao de algoritmos;

b) Mundo Digital — compreensédo dos artefatos digitais fisicos e virtuais
onipresentes na sociedade do século XXI;

c¢) Cultura Digital — andalise dos impactos da revolucdo digital e dos avancos
do mundo digital que afetam a vida cotidiana da sociedade.

O Pensamento Computacional, como ja exposto nesta se¢do, é tema de
interesse para formacéo de professores. No contexto de nossa investigacéo, o termo
sera empregado em referéncia a perspectiva da BNCC que mais se relaciona ao corpo

teodrico da area de Ciéncia da Computacéo.
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Encaminhamentos metodologicos

Para esta investigagao foram coletados dados de nove professores do curso
Técnico em Informatica integrado ao Ensino Médio de uma Instituicdo publica
localizada no estado do Parana. Todos os professores eram de areas do nucleo
comum do Ensino Médio e responderam a um questionario com seis questées no ano
de 2023. Os textos das respostas desses professores constituem nosso corpus
analitico. A pesquisa, a qual estd associada esta coleta de dados, encontra-se
registrada e aprovada pelo Comité de Etica de nossa instituicdo sob Ntimero do CAAE:
68485223.7.0000.5231 e Numero do Parecer: 6.060.079, com vigéncia até
31/05/2027.

O questionario foi elaborado com questdes abertas, indagando os professores
sobre a computacdo: em seu processo formativo, na contribuicdo com sua area de
conhecimento, na contribuicdo com o ensino de sua area e, especificamente, em suas
aulas. Propositalmente no instrumento de coleta n&o foi definido o termo computacao,
deixando livre aos participantes a associagao entre suas percepgoes e o tema. Como
veremos na proxima secdo, essa escolha contribuiu para que os participantes
atribuissem varios sentidos ao termo e o empregassem de formas distintas a seus
discursos.

Para analisar as respostas dos professores foi adotada a Analise Textual
Discursiva (ATD) de Moraes e Galiazzi (2011), buscando indicios de quais percepcdes
os professores das areas do nucleo comum tém sobre as contribuicbes da
computacdo. Para as questdes sobre o processo formativo (Q2 e Q3), inicialmente,
optamos por uma analise individualizada com categorias emergentes e, depois,
consolidamos os dois sistemas de categorias para uma visdo global sobre a
identificacdo da presenca de conteldos computacionais na formacédo dos docentes.
Para a questédo sobre a contribuicdo na area de conhecimento (Q3), organizamos o
processo analitico separadamente, deixando, a partir da impregnacao dos dados pelo
pesquisador, emergirem as categorias.

E importante destacar que, por vezes, 0s textos das respostas foram
analisados considerando o discurso do participante como um todo, a fim de ter melhor
compreensao sobre o contexto em que os termos foram empregados. Nesse tipo de
movimento, percebemos que os participantes formularam as respostas das questbes

sobre o ensino (Q5) e suas praticas em sala de aula (Q6) de forma conjunta,
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fortemente conectadas quanto as suas percepcdes da contribuicdo da area para o
ensino. Diante disto, os textos dessas respostas foram investigados juntos,
promovendo indutivamente o surgimento das categorias.

Na préxima secao iremos apresentar os conjuntos de categorias emergentes
quanto as percepcOes dos docentes sobre a computacdo e, adicionalmente, 0s
indicios das relacbes com o que se pretende para a Educacao Basica com a BNCC

da Computacao.

Resultados e Discusséao

Antes de iniciarmos a discussao sobre os resultados da analise, cabe alguns
esclarecimentos sobre o0 processo para que o leitor tenha maior clareza dos quadros
apresentados a frente. A primeira consideracdo é sobre o0s participantes e a
codificacdo adotada no processo de desmontagens dos textos. Com o objetivo de ndo
se perder a origem dos fragmentos durante unitarizacdo e, a0 mesmo tempo, garantir
0 anonimato dos participantes no destaque dos excertos, associamos as unidades de
analise com a area do professor, a pergunta respondida e ordem do fragmento. A
amplitude dos fragmentos variou de simples palavras até conjuntos de frases da
resposta, cujo critério para selecéo foi a identificacdo de sentidos convergentes ao
tema investigado. Cada unidade de andlise foi codificada no formato AAI-POO, onde
AA é a da area de atuacdo do professor, | sua identificacdo dentro do grupo, P o
namero da pergunta contida no instrumento de coleta, e OO a ordem da unidade
dentro do texto de resposta. Por exemplo, a unidade LT1-602 corresponde ao
professor 1 da area de Linguagens e suas Tecnologias e a segunda (2) unidade de
sua resposta para a questdao 6. O Quadro 1 apresenta a legenda assumida para a

identificacdo dos professores, de acordo com sua area de atuagédo no Ensino Médio.

Quadro 1: Legenda dos patrticipantes

Area Quantidade Codificacao de acordo com a area
Linguagens e suas Tecnologias 3 LT1,LT2 e LT3
Matematica e suas Tecnologias 1 MT1
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias 4 CN1, CN2, CN3 e CN4
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas 1 CH1
Total de Participantes 9

Fonte: Os autores
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Outra consideracdo importante é sobre o estabelecimento de relacbes por
meio da categorizacdo de forma indutiva. Esse processo classificatorio de acuracia
progressiva se deu a partir de sucessivas leituras das respostas com um exercicio de
agrupamento por semelhanca e diferenciacdo das unidades de sentido. Para essa
tarefa foi considerada ndo soO a resposta individualizada, mas também o discurso do
participante como um todo, a fim de compreendermos o significado dado a unidade
pelo professor. Observamos, como um corolario dessa investigacdo, que o termo
Computacdo assumiu um carater polissémico nos discursos, ora associado a
equipamentos, ora a sistemas de informacao, ou ainda de forma ubiqua e difusa, a
qualquer inovacao tecnoldgica.

Uma vez destacadas as consideracdes iniciais, damos inicio a apresentacao
do Quadro 2 com as categorias emergentes relacionadas a segunda questao (Q2) —
Em seu processo formativo académico foram considerados conteudos relacionados a
Computacédo? Se sim, quais conteudos vocé lembra de serem abordados? Conte-me
como foi esta experiéncia. Para essas indagacdes, 0s participantes pouco escreveram
sobre suas percepc¢des acerca da experiéncia, concentraram-se mais em responder
a respeito da presenca de contetdos na formacdo académica. Embora todos os
participantes tenham pds-graduacéo (registrada na primeira questdo do instrumento
— Q1), o foco das respostas foram suas graduacoes.

A totalizacdo apresentada no Quadro 2 refere-se a quantidade de
participantes, cujas unidades de sentido foram classificadas na categoria. Essa
maneira de quantificacdo foi empregada, pois os professores posicionaram seus
discursos de forma Unica. Como € possivel observar no quadro, seis professores nao
identificaram a existéncia de conteldos sobre computacdo em sua formacgéo
académica (A), um identificou, mas nao se lembra (B), e dois lembraram de ter tido
conteudos, mas distintos quanto a forma: componente curricular especifico (C) e
abordagem transversal (D). De acordo com os valores obtidos, destacamos que
aproximadamente 66% dos participantes ndo identificaram conteudos de Computacao
em sua formacdo académica e apenas 22% relacionaram a computacdo a algum

conteudo.
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uadro 2: Categorias emergentes da Q2

Categoria Total | Participantes Exemplos
. o , LT1, CN1, CN2, Nao, qéo havia neqhuma mencéo a
A: Auséncia de conteudos 6 CH1 LT2 e CN3 esse tipo de conteudo durante a minha
' graduacgéo (LT1-201).
B: Presenga sem 1 MT1 [...] nem me lembro do que foi
recordacéo estudado nessa disciplina (MT1-202).
C: Presenga em . -
componente curricular 1 CN4 [2(]) 2t/)ve algo de programacéo (CN4-
especifico com recordagéo )
[...] lembro-me de algumas aulas de
D: Presencga transversal y LT3 praticas didaticas em que o uso da
com recordagao computacéo e da tecnologia eram
estimulados (LT3-201).

Fonte: Os autores

Considerando que a formacao docente ndo se resume a sua formacéao inicial,
mas complementa-se ao longo da trajetdria no exercicio da profissdo, questionamos
0S mesmos participantes quanto as formacdes complementares. O Quadro 3
apresenta as categorias que emergiram sobre essas capacitagdes adicionais, quando
perguntado (Q3) — Vocé realizou alguma formacédo complementar sobre contetdos
relacionados a Computacdo? Se sim, quais conteudos vocé lembra de serem
abordados? Conte-me como foi esta experiéncia. De forma semelhante a questéo
anterior, pouco se relatou quanto a experiéncia.

Para o Quadro 3, totalizamos por unidades de sentido, porém € importante
evidenciar que apenas o participante LT2 esta presente em duas categorias distintas,
0s demais concentraram suas respostas com apenas um foco. Chama-se atencéo ao
fato que 66% dos participantes dizem néo ter realizado formagdo complementar com
conteudo de Computacéo (A). Também se destaca que apenas um participante o fez
voltado ao ensino (B). As categorias C e D agruparam as unidades sobre a formacéo
para a pesquisa e uso geral, respectivamente. Foi considerado uso geral, a formagao

cujo proposito ndo teve como objetivo 0 ensino ou a pesquisa.

Quadro 3: Categorias emergentes da Q3

. Total de . .
Categoria Unidades Participantes Exemplos
A: Auséncia de LT1, CN1, CH1, N&o realizei cursos relacionados a
~ 6 LT3, MT1 e o

formacgao CN3 computacdo (MT1-301.)
[...] participei de algumas oficinas

B: Formacéo relacionadas ao uso de aplicativos ou

complementar para o 1 LT2 sites para melhorar a interagdo com 0s

ensino estudantes: kahoot, mentimeter, canva,
entre outros (LT2-302).
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C: Formacgéo [...] acabei realizando algumas disciplinas,
complementar para a 1 CN2 minicursos e workshops voltados para o
pesquisa uso desses softwares (CN2-302).
Eéniomgffar ara 2 CN4 e LT2 Fiz um curso de montagem e manutencéo
SO geral P de computadores (CN4-301).

Fonte: Os autores

Analisamos os Quadros 2 e 3 juntos, considerando os participantes em cada
categoria, a fim de compreendermos a formacédo global do professor quanto a
conteudos de Computacao. O Quadro 4 sintetiza essa categorizacéo, evidenciando a
formacao com relacdo ao ensino. Apenas dois participantes identificaram algum tipo
de formacdo relacionada a Computacao, cujo propésito era o ensino (B). Enquanto 4
nao identificaram (A) ou possuem outro propésito (C). Nesse momento é importante
esclarecer que nédo interpretamos os valores para as categorias que indicam auséncia,
como, de fato, a auséncia na formacao, mas sim quanto a percepcao dos professores
sobre nado terem formacao em temas relacionados a area de Ciéncia da Computacao.
Adicionalmente, destaca-se a percepgao pouco relacionada a formagéo para o ensino.

Quadro 4: Categorias emergentes da formacé&o global

Categorias Participantes Total

A: Auséncia de formagao LT1, CN1, CH1, CN3 4
B: Formagao com foco no ensino. | LT3, LT2 2
C: Formacgéao sem foco no ensino. | MT1, CN4, CN2 3

Fonte: Os autores

Quando questionamos os professores sobre as contribuicdes da Computacéo
para suas areas de conhecimento, as associa¢cdes com a pesquisa foram mais
destacadas do que em relagcdo ao ensino. Perguntou-se aos participantes na quarta
questdo — Q4 — De que forma a Computacdo contribui para sua area de
conhecimento?

O Quadro 5 apresenta as trés categorias que emergiram a partir da analise
das unidades de sentido. A relagdo entre a computacdo e o ensino das areas foi
identificada apenas nas unidades de sentido de quatro participantes (A), enquanto a
percepcao como recurso Util para a pesquisa foi destacada por sete participantes (B).
Trés professores também citaram a contribuicdo da computacdo para aplicacdes de
uso geral (C). Se foram consideradas todas as vinte e uma unidades de sentido
unitarizadas para esta pergunta, 62% foram associadas a segunda categoria (B)

contra 19% da primeira (A), demonstrando uma tendéncia de os professores
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perceberem a Computacdo mais como ferramenta de apoio a pesquisa do que para o

ensino.
Quadro 5: Categorias emergentes da Q4

Categorias L%tizla?jees Porcentagens | Participantes Exemplos
[...] fornecer subsidios

A: Apl_icagéo para . CN3,CN4, LT2 e para gue os estuq’antes

o ensino e 4 19% LT3 visualizem conceitos de

aprendizagem qQuimica que s&o mais
abstratos (CN3-401).
[...] na minha area de
pesquisa os softwares
utilizados aplicam

B: Aplicacdo para LT1, CN1, CN2, algoritmos ~de busca para

a -pesquisa 13 62% CH1,CN4,LT2 e | aconstrucéo de

MT1 hipéteses de

relacionamento evolutivo
entre espécies (CN2-
-402).

C: Aplicagédo para o [...] editores de texto

uso geral. 4 19% CN2,CN4 e LT3 (CN2-404).

Fonte: Os autores

A percepcao da Computacédo como ferramenta Gtil para a pesquisa em varias
areas do conhecimento é compativel com o discurso encabecado por Kenneth G.
Wilson (Prémio Nobel da Fisica, 1982) na década de 70. Esse pesquisador difundiu a
ideia de que a computacdo possibilitava uma nova forma de fazer ciéncia que antes
nao era disponivel. Mais tarde, na década de 80, juntamente com outros cientistas,
argumentou que a Computacéo seria o terceiro pilar (perna) da Ciéncia em conjunto
com a teoria e experimentacdo (Denning, 2009). Essa forte afirmacéo colocou em
destaque a computacdo como recurso imprescindivel para o avanco da Ciéncia.

A seguir destacamos dois excertos de professores de areas distintas, que
fazem eco ao discurso de Kenneth G. Wilson quanto a importancia da computacdo
para as areas de conhecimento: “‘N&o ha um dia em que a computagao nao € utilizada
na atuacdo de minha area de conhecimento” (LT3), “Acho que ndo tem mais como
separar qualquer area do conhecimento do uso de algum tipo de aplicativo ou
software” (CN4).

Por fim, indagamos os professores sobre a contribuicdo da Computacao para
0 ensino de sua area de conhecimento — Q5 — Na sua opinido, de que forma a
Computacédo pode contribuir no ensino de sua area de conhecimento? E na sexta

questdo associamos diretamente a indagacao quanto a sua utilizagéo nas aulas — Q6
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— De que forma vocé utiliza a Computacdo em suas aulas? Como ja descrevemos
anteriormente, as respostas para as duas questdes foram analisadas em conjunto,
considerando a continuidade do discurso adotada pela maior parte dos investigados.

O Quadro 6 apresenta as cinco categorias emergentes, a quantidade de
unidades de sentido e sua respectiva porcentagem em relacdo ao total de unidades
unitarizadas para as questdes cinco e seis. A categoria “equipamentos” (A) reuniu os
fragmentos que associaram a computagdo a equipamentos de apoio as atividades em
sala, como laboratorio de informatica. Em “producéo e gestéo de atividades” (B) foram
distribuidas as unidades de sentido que o professor as referenciou como um meio de
producao de atividades e gerenciamento. Nao fizemos distincado se o recurso era para
o professor ou para o estudante, pois podem estar associados aos dois contextos. Por
exemplo, a elaboracdo de uma lista de exercicios por meio de um editor de texto, ou
a resolucao desta no mesmo editor pelos estudantes. No agrupamento “apresentagao
e exploracdo do conteudo” (C), os professores descreveram o propdsito da
computacdo como meio de apresentar o contetdo e explora-lo com os estudantes. O
uso de simuladores, objetos de aprendizagem e apresentac¢des multimidia encontram-
-se neste grupo. Em “consulta a informacgdes” (D), as associagdes foram no sentido
de viabilizar o acesso a informacgdes, quer seja a videoaulas externas ou a bases de
conhecimento. Por fim, em “objeto de estudo” (E) temos a computacao vista como
area de interesse para investigacao. Por exemplo, a compreensao dos fenbmenos

fisicos nos computadores e o impacto das redes sociais no comportamento da

sociedade.
Quadro 6: Categorias emergentes Q5+Q6

Categoria Quantidade | Porcentagens | Participantes | Exemplos

A - Equipamentos 6 14,2% Hg MT1e | ]datashow (LT3-601).
[...] softwares de edicao

B — Produgdo e LT1, CN2, %%%ggl\i%olgésroom

gestdo de 14 33,3% LT2, LT3, LT1 gie L

atividades e LT3 para postar atividades e
receber trabalhos (LT2-
-603).
[...] uso de recursos
computacionais para

~ Jo)
C — Apresentagéao CN1 LT 2 reser_1tar UT R
e exploragdo do 13 30.9% , LT3, determinado fenémeno
. ’ CN3, CN4 aos estudantes (CN3-

conteudo
-601).
[...] objetos de
aprendizagem
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desenvolvidos por outros

(CN1602).

CN1, CN2, [...] plataformas de

LT3 e MT1 pesquisa (LT3-606).

[...] critica aos beneficios
. causados pela

E — Objeto de 3 7.1% CH1eCN4 | Computacdo na vida

cotidiana contemporénea

(CH1- 601).

D — Consulta a 6

. - 14,2%
informacodes

estudo

Total 42

Fonte: Os autores

Para a discussao sobre os dados a seguir, consideramos a definicdo de

Zabala (1998) para o termo “materiais curriculares”:

[...] materiais curriculares ou materiais de desenvolvimento curricular
sdo todos aqueles instrumentos que proporcionam ao educador
referéncias e critérios para tomar decisdes, tanto no planejamento
como na intervengdo direta no processo ensino/aprendizagem e em
sua avaliacdo (Zabala, 1998, p. 217).

Mais a frente, na mesma referéncia, o autor destaca que o0s materiais
curriculares sdo meios que ajudam os professores nas diferentes fases dos processos
de planejamento, execucéo e avaliacdo. Para Alves e Bego (2020), o termo dialoga
com as diversas definicdes de recurso didatico, mas prefere diferencia-lo em sua
sistematizacdo associando recurso a um meio fisico de suporte e veiculo de algum
conteudo, cuja producado nédo €, necessariamente, do professor. Nessa sec¢éao, iremos
considerar o termo “recurso” sinbnimo de “materiais curriculares” de maneira ampla,
como definido por Zabala (1998).

Note-se que as categorias de A a D convergem com 0 conceito de recurso
(materiais curriculares) e somadas perfazem 92,8% do total das unidades de analise
(42). Portanto, os participantes descrevem a computagdo mais como um recurso
didatico-pedagodgico do que como area de conhecimento com possibilidade de
discusséo interdisciplinar. Ou seja, majoritariamente, na percepc¢éo dos professores
investigados, a computacdo é uma ferramenta de apoio ao processo de ensino e
aprendizagem. Em nossa interpretacdo, essa percepcdo emprega 0 termo
Computacdo como sindnimo de Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicagao
(TDIC), tal como adotado nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagéao
Inicial de Professores para a Educacdo Béasica. Dessa diretriz, destacamos a quinta

competéncia geral para os docentes:
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Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas docentes, como recurso pedagdgico e como
ferramenta de formacdo, para comunicar, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
potencializar as aprendizagens (Brasil, 2019, p. 13).

Diante do cenario de inclusdo da Computacdo na Educacdo Basica e a
necessidade de formacdo de professores, Raabe, Couto e Blikstein (2020)
argumentam que a formacéao dos professores nas licenciaturas deve deixar de abordar
apenas as TICs e passar a trazer conceitos de computacdo para permitir a
interdisciplinaridade entre a Ciéncia da Computacao e as demais areas.

A percepcao da Computagdo como TDIC encontrada em nossa investigacao
nao converge totalmente com o que se espera para o0 desenvolvimento das
competéncias preconizadas na BNCC da Computacéo. A utilizacdo da computagao
como recurso esta alinhada com as competéncias associadas aos eixos Cultura
Digital e Mundo Digital dessa norma, mas se distancia do eixo Pensamento
Computacional. Esse ultimo reivindica para a computacao seu reconhecimento como
area de conhecimento que possui uma construcdo tedrica importante para o
desenvolvimento dos estudantes. Uma habilidade fundamental para qualquer um e
nao apenas para Cientistas da Computacéo (Wing, 2006).

Considerac0es finais

Nossa investigacdo, baseada na Andlise Textual Discursiva aplicada aos
questionarios de professores do Ensino Médio, procurou evidenciar quais eram suas
percepcdes em relacao as contribuicbes da computacdo, em especial, para o ensino.

Quanto as percepcdes em relacdo a formacédo académica e complementar,
destacamos que apenas dois professores identificaram algum tipo de formacéao
relacionada a Computacdo com foco no ensino, e quatro relataram néo ter tido
nenhuma formacao na area.

Quando a contribuicdo da Computacdo para a area de conhecimento foi
questionada, 62% das unidades de analise estavam relacionadas a aplicagdo em
pesquisa e apenas 19% para o0 ensino. Nessa perspectiva encontramos convergéncia
com os discursos que destacam a computacdo como recurso fundamental para o

desenvolvimento da Ciéncia.
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A investigacao sobre as percepc¢des vinculadas as contribuicdes da area para
0 ensino, fez emergir uma relacdo semantica bastante forte entre o termo computacao
e Tecnologias Digitais de Informagédo e Comunicacao (TDIC). Entre as unidades de
andlise, 92,8% delas foram associadas a computacdo como recurso didético-
-pedagogico. Essa percepcao se distancia do que se pretende integralmente com a
BNCC da Computacdo, uma vez que nesse documento o0 eixo Pensamento
Computacional valoriza a contribuicdo como area de conhecimento com construcao
teorica importante para o desenvolvimento de habilidades para solu¢éo de problemas
nas diversas areas. Nesse contexto, destacamos a importancia de novas
investigacdes sobre a inclusédo de contetdos da area de Ciéncia da Computacdo na

formacao de professores inicial e continuada e seu impacto no ensino.
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