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Resumo

O texto apresenta resultados de projeto de pesquisa desenvolvido (2022-2024) no
contexto do Laboratério de Educacdo Infantil- brinquedoteca, da Universidade
Estadual do Centro-Oeste/ Guarapuava/PR, Brasil. O objetivo foi organizar o espaco
da casinha numa brinquedoteca universitaria e reconhecer possibilidades e limites
desse contexto de aprendizagem a partir da acdo das criancas. Partiu da
reestruturacao do espaco, com acompanhamento e registro por meio de fotos e diario
de campo de situacfes de brincadeiras vivenciadas pelas crian¢as na brinquedoteca.
Os resultados explicitaram a importancia do novo acervo para qualificar as
brincadeiras e envolver meninos e meninas, demonstrando que a casinha € um
contexto de reinvencdo da vida, aprendizagens e pode ser objeto de pesquisa. A
composicdo de contextos com materiais de qualidade, em cores neutras,
diversificados, qualificou o brincar e fomentou arranjos, relacdes e interacdes entre
meninos e meninas. A convivéncia pacifica e natural das criancas superou a Visao
generificada de determinados objetos e proporcionou interagdes multietarias e entre
meninos e meninas que subverteram o0s controles e logicas estereotipados que
circulam e séo reforcados socialmente.
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Abstract

The text presents results of a research project developed (2022-2024) in the context
of the Early Childhood Education Laboratory - toy library, at the Centro-Oeste State
University/ Guarapuava/PR, Brazil. The objective was to organize the playhouse space
in a university playroom and recognize possibilities and limits of this learning context
based on the children's actions. It began with restructuring the space, monitoring and
recording through photos and a field diary of play situations experienced by children in
the toy library. The results explained the importance of the new collection to qualify
games and involve boys and girls, demonstrating that the little house is a context for
reinventing life, learning and can be an object of research. The results indicated that
the composition of contexts with quality materials, in neutral colors, diversified,
qualified playing and encouraged arrangements, relationships and interactions
between boys and girls. The peaceful and natural coexistence of children overcame
the gendered view of certain objects and provided multi-age interactions between boys
and girls that subverted the stereotypical controls and logics that circulate and are
socially reinforced.

Keywords: Toy library; Children; Imagination.

Introducao

As discussfes desse texto se ancoram em projeto de pesquisa (2022-2024)3
desenvolvido no Laboratério de Educacédo Infantil- Brinquedoteca, da Universidade
Estadual do Centro-Oeste (Unicentro), situada na cidade de
Guarapuava/Parana/Brasil. Segundo Lira et al. (2016), o Laborat6rio foi criado em
2011 e conta com valoroso reconhecimento da comunidade universitaria. A
brinquedoteca representa importante espaco ludico-formativo para os estudantes do
curso de Pedagogia dessa universidade, bem como de vivéncia do brincar para as
criancas filhos de funcionarios e académicos e de instituicdes educativas da cidade e
regido (Pereira; Lira, 2023). Atende as criancas e realiza empréstimo de materiais
gratuitamente, com apoio de estagiarias e coordenacdo de uma equipe de professores
do Departamento de Pedagogia.

Partimos do pressuposto do espaco fisico como um constructo sociocultural
(Silva, 2018) e do brincar como um ato social (Brougére, 1997) comprometido com a
formacdo humana. Assim, assumimos a brincadeira como possibilidade de
humanizagéo e direito de todas as criangas (Lima; Akuri; Valiengo, 2018).

Nesse entendimento, oferecer contextos desapegados das segmentacoes de

género e promover brincadeiras no contexto universitario colabora com a formacéo de

3 Financiado pela Fundacao Araucéria.
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professores brincantes que poderéo reproduzir esse espaco e praticas onde atuardo,
bem como levar suas turmas para a universidade. Além disso, a brinquedoteca
configura-se em contexto ludico para as criancas, ampliando possibilidades além
daquelas vivenciadas nas instituicdbes que frequentam e em suas casas, Oou seja,
colabora para qualificar as brincadeiras e, consequentemente, as interacdes sociais.

Dentre as diferentes possibilidades ludicas evocadas pela disposicdo dos
materiais no laborat6rio focamos nosso olhar para a casinha. Brincar de casinha é
historicamente uma acdo de interesse das criancas, dada a capacidade desse
contexto representar diversas situacdes reais vividas em seu cotidiano, apropriando-
se da realidade ao seu entorno. Considerada um contexto de aprendizagem rico em
possibilidades imaginativas (Sommerhalder, 2004), a casinha acolhe o faz de conta,
a representacao do brincar, com personagens da familia (mée, pai, irmao/irma), opcao
para cozinhar e lavar, fazer compras, enfim, um simulacro da vida em sociedade. Para
Wasjkop (1996, p. 72) o brincar:

E uma forma de atividade social infantil cujas caracteristicas
imaginativas e sociais diversas do significado cotidiano da vida fornece
uma ocasido educativa Unica para as criangas. Na brincadeira, estas
podem pensar e experimentar situacfes novas ou mesmo do seu
cotidiano, isentas das pressofes situacionais.

Destarte, dedicar atencdo as praticas ludicas, as brincadeiras, adquire
relevancia cientifica ao colocar o brincar no centro da formacao docente e da vivéncia
de uma infancia sadia, podendo esta experiéncia tornar-se referéncia e ser replicada.
Frente a essa problematica, nossa pergunta central foi: Quais aprendizagens e
vivéncias proporciona o espaco da casinha e como as criangas organizam as
brincadeiras nesse contexto?

Frente a esse questionamento, o objetivo geral do projeto foi organizar o
espaco da casinha numa brinquedoteca universitaria e reconhecer possibilidades e
limites desse contexto de aprendizagem a partir da acéo das criangas. Como objetivos
especificos elencamos: estruturar de maneira ludica e inclusiva o espago da casinha
na brinquedoteca da Unicentro; identificar possibilidades de conhecimento e
aprendizagem nesse contexto; acompanhar criangas brincando na e de casinha, seus
arranjos e aprendizados.

Tais propositos sdo relevantes uma vez que o brincar faz parte do

desenvolvimento da crianga podendo “[..] ser considerado como espaco de
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possibilidades dos fendmenos criativos dos seres humanos” (Bujes, 2000, p. 217),
embora ainda tido muito vezes como estorvo por professores apegados a
previsibilidade. Pela brincadeira a crianga experimenta diferentes graus de interacao
com seus pares, organiza-se para a escolha de papéis simbolicos, seleciona
materiais, ou seja, assume independéncia e assim aprende e se desenvolve. Quanto
mais rico, envolvente e convidativo for o contexto, mais aprendizado a crianca

constroi, sendo importante pesquisar como isso se da.

Aporte tedrico

O brincar enquanto poténcia de vida, modo de existir, aprender e se relacionar
com o mundo e outras pessoas foi assumido como pressuposto para essa pesquisa:
“Brincar constitui-se a principal forma da crianca ser, estar e se relacionar com mundo.
Vozes, gestos, narrativas e cenarios sao criados, transformados. Uma experiéncia,
marcada pela possibilidade de mudanca, renovacdo, producdo de sentidos e
significados” (Pandini-Simiano; Valencga, 2017, p. 121).

O principal objetivo do Laboratorio-brinquedoteca € permitir que as criancas
ocupem o0s espacos da universidade, possibilitando a familiarizacdo delas com este
ambiente, e oferecer a oportunidade de brincar, sozinhas ou em grupo, com outras
criangas. Os alunos do curso de Pedagogia também sdo beneficiados, pois tém a
oportunidade de vivenciar praticas pedagdgicas com as criancas, resultando em
experiéncias significativas para a sua formacao e atuacdo como futuros educadores
(Pereira; Lira, 2023).

A proposta de configuragdo e funcionamento da brinquedoteca no contexto
da universidade assume como pressuposto que as brincadeiras, o brincar, sé&o
atividades sociais infantis (Wajskop, 2011), que precisam ser investigadas sob
diferentes perspectivas. Séo praticas permeadas por referéncias diversas, advindas
do contexto de vida das criangas, da midia, do mundo adulto, e configuram-se em
momentos em que 0s sujeitos infantis exploram o mundo, ao mesmo tempo que se
apropriam da cultura em que estdo inseridos.

No caso especifico desse projeto compreendemos que as situagdes familiares
e domésticas sao reproduzidas, recriadas e aprendidas por meio do brincar na/de
casinha. A brinquedoteca é reconhecida como um local organizado para estimular o

brincar criativo, aproveitando o repertério das criancas e inserindo novas
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possibilidades, a partir dos contextos organizados nesse espaco. Sua existéncia e
funcionamento colaboram para o exercicio criativo, o faz de conta, a solucdo de
problemas, de maneira socializada e inventiva (Kishimoto, 1998; Cunha, 1998; Voitille,
2012). Acerca desse espaco, Pandini-Simiano e Valenca (2017, p. 122) registram que
“[...] sua materialidade educa, expressa ideias, comunica mensagens”, sendo
importante se ocupar dos modos como as criancas exploram, se relacionam e
produzem sentidos e saberes nesses contextos.

Segundo Cunha (1998), a primeira brinquedoteca surgiu em 1934, nos
Estados Unidos, e nas décadas seguintes se constituiu em diferentes paises; no Brasil
tomou forma no inicio dos anos de 1970. Voitille (2012) regista que como espacos
ltdicos voltados para as criangas, assumem formatos e finalidades diversas, ou seja,
a depender dos locais se estruturam e se ancoram em objetivos especificos: em
hospitais, universidades, escolas, centros culturais, bibliotecas, casas, dentre outros.

De acordo com Silva (2017, p. 88), a brinquedoteca universitaria contempla
muitos objetivos como, formar profissionais que valorizem o brincar, oportunizar
brinquedos para as criangas que ndo tém acesso, permitir diversas experiéncias
brincantes valorizando o brincar na universidade e nas escolas, mas seu principal
objetivo é “[...] formar novos profissionais, bem como aperfeicoar as praticas
pedagogicas dos que ja sao formadores”. Desse modo, sua existéncia e as praticas
nelas desenvolvidas podem contribuir muito para a formacao dos profissionais e para
as criancas atendidas.

Farenzena et al. (2018) consideram a brinquedoteca universitaria um campo
valioso e qualificado de mobilizacdo de conhecimentos sobre/com as criancas e seus
modos de brincar. Ao descrever a organizacao e atuacdo de uma brinquedoteca no
contexto do curso de Pedagogia as autoras enfatizam o potencial da pesquisa que
esse espaco evoca. No mesmo sentido, Vectore e Kishimoto (2001) registram que
esse local é palco de inUmeras situagfes vividas pelas criangas, as quais assumem
diferentes configuracdes em funcdo dos materiais ofertados e da mediacdo dos
adultos.

Contudo, o brincar também carrega e pode reforcar estereétipos de género.
Pela observacdo dos materiais ludicos e das acdes que 0os mesmos ensejam nas
criancas podemos reconhecer que as brincadeiras empreendidas, geralmente,
baseiam-se na divisdo de género. Para as meninas sao sugeridas pias,

eletrodomésticos, para empreender a¢gdes na casinha e, para 0s meninos, prevalecem
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objetos que estimulam brincadeiras no espaco externo, fora da casa, como carrinho,

bola, entre outros (Wanderlind et al., 2006). Em termos institucionais, as

[...] fronteiras baseadas no sexo estdo circunscritas nos diversos
tempos e espagos que caracterizam as praticas pedagdgicas em
creches e pré-escolas. As filas separadas entre meninos e meninas,
por exemplo, delimitam a arena de transi¢cao das crian¢as durante todo
o dia: na entrada, na ida ao pargque, no almoco, demonstrando que
essa concepcdo tem como finalidade que as meninas sirvam de
modelos de comportamento para os meninos (Silva, 2018, p. 15).

Ao compreender que desde pequenas as criancas sdo rodeadas por normas
sociais que regulam e hierarquizam suas condutas e buscando superar as dicotomias
entre meninos e meninas, defendemos um brincar e uma educacgéo que acolha as
criancas independente do género; que meninos se sintam atraidos e envolvidos para
cozinhar, lavar limpar e, igualmente, meninas possam usar ferramentas, brincar com
bola, etc.

Em nossos atendimentos desenvolvidos desde a concepcdo do espaco da
casinha no laboratério percebemos que as criangas se entusiasmavam muito com as
brincadeiras que organizavam no contexto, sendo o lugar em que permanecem por
mais tempo brincando. Ali agrupam-se e desenvolvem diversos ‘jogos’ e agbes, que
podem incluir tanto meninos quanto meninas. Embora prevalentemente povoado por
meninas, observavamos que os meninos também demonstravam grande interesse
pelos brinquedos que fazem parte da cozinha. Pouco a pouco, fomos fazemos
pequenas substituicdes de mobiliario, com pia de pallet de madeira, fogao de papelao,
buscando superar a presenca inicial de méveis na cor rosa. Com o projeto pudemos
ter recursos efetivos para essa reestruturacao fisica, que julgavamos ser
imprescindivel para reorganizar as acfes das criancas.

Assumindo que a brincadeira de casinha se configura como uma pratica
significante que traz consigo trés dimensdes, a saber, o real, o simbdlico e o
imaginario, bastante articuladas na infancia (Sommerhalder, 2004), o projeto buscou
enriquecer esse acervo luadico com artefatos adequados que qualificam as
brincadeiras e incluem meninos e meninas, sendo objeto de investigagcao o

levantamento de possiveis brincadeiras, sua efetivacéo e relacdes.
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Encaminhamentos metodoldgicos

Trata-se de pesquisa qualitativa, com geracdo de dados por meio de
acompanhamento e observacdo de situagbes de brincadeira no Laboratério de
Educacao Infantil da Unicentro, brinquedoteca. Em momentos de visitas de criancas,
estas foram acompanhadas por meio de observacéao e registro por meio de fotografias
e em diario de campo para verificar a efetivacdo de brincadeiras, bem como as
aprendizagens decorrentes dessa vivéncia ludica.

A estruturacdo do espacgo e as observacgdes e registros aqui trazidos foram
gerados entre abril de 2022 e fevereiro de 2024 e as criancas, aproximadamente 15
sujeitos, tinham de 2 a 10 anos de idade. Nesse periodo, uma estagiaria da
universidade responsavel pela brinquedoteca e uma estagiaria do projeto de
extensdo* acompanharam as atividades desenvolvidas com as criangas. Inicialmente
as criancas ficavam livres para brincar e conhecer o espaco; na sequéncia as
estagiarias planejavam algumas propostas com diferentes materiais, atentas aos
interesses e necessidades das criancas. A metodologia foi qualitativa, com analise da
descricdo dos materiais que compdem o cenario da casinha, das imagens e de
situacdes registradas pelas estagiarias por meio de anotacfes e fotografias das
interacdes das criancas, sustentaram o presente estudo evidenciando 0s arranjos e
possibilidades que ocorreram nesse espaco e problematizando as distingdes
estereotipadas de género que sao reforcadas socialmente. O projeto foi aprovado pelo

Comité de Etica.

Resultados e Discussao

Que materiais seriam interessantes para compor esse contexto?

Embora reconhegcamos a capacidade da crianca de brincar sem objetos ou
subvertendo seus usos, como um cabo de vassoura que vira um cavalo, os brinquedos
sdo os ‘equipamentos’ essenciais desse projeto, pois entendemos que qualificam as
brincadeiras e enriquecem as possibilidades de acdo. Dado o processo de

reestruturacdo da casinha, a intencéo foi alimentar um cenario com brinquedos e

4 O projeto de pesquisa também foi aprovado como extensao.
5 Numero do Parecer: 5.550.130.
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apetrechos e acompanhar as possibilidades ludicas efetivadas pelas criancas,

partindo do entendimento de que:

[...] o espaco fisico compBe um importante aparato de disseminagao
das mensagens de género, apresentando conceitos normativos que
separam e oferecem experiéncias diferenciadas a meninos e meninas.
Essas mensagens estdo presentes na materialidade dos diferentes
espacos, nas paredes, nas cores, [...] construindo comportamentos
legitimados para cada sexo (Silva, 2018, p. 17).

Cabe descrever que a brinquedoteca ocupa uma sala de tamanho médio no
corredor principal da universidade e abriga diferentes areas teméticas a serem
explorados pelas criancas: fantasias, artes, jogos, blocos de montar e brinquedos de
encaixe, carrinhos/meios de transporte, brinquedos produzidos com sucatas e a
casinha. Esta, se estrutura com 2 pisos, construida em madeira, ocupando a parte do
fundo e central da sala. Embaixo € aberta, comportando diferentes objetos e
mobiliario, com uma escada lateral que leva ao mezanino, que conta com colchonetes
e bichos de pellcia variados. A sala e suas areas permitem a ampla circulacao as
criancas, as quais podem fazer suas escolhas para brincar.

Uma das primeiras a¢cdes da equipe do projeto foi olhar para o espaco e
materiais que tinhamos e pensar o que gostariamos de retirar ou acrescentar ao
acervo. Esse momento foi bastante importante, pois precisavamos elaborar listas de
itens a serem orcados e que fizessem sentido a partir da proposta. Definimos entre as
prioridades o0s seguintes objetos e mobilidrios: cozinha completa (pia, fogéo,
geladeira, armarios, micro-ondas) em madeira, cores neutras; comidinhas variadas
que incluiram frutas, legumes, ovos, leite e outros; bonecos e bonecas; panelas e
utensilios em material resistente (ndo plastico, nem em cor rosa), por iSso optamos
pelo metal; eletrodomésticos como ferro, aspirador, liquidificador, batedeira, etc;
outros apetrechos de uma casa: maleta de ferramentas, camera fotogréfica, etc.;
camarim e fantasias para as representacdes de personagens variados.

Como mencionamos acima, o projeto de pesquisa e extensao foi financiado
pela Fundacédo Araucéria, 6rgdo de fomento do Estado do Paran&/Brasil. Com a verba
financeira foi realizada a compra de mobiliario e utensilios para a brincadeira de
casinha. Buscamos a vivéncia de experiéncia ludica nesse contexto permeado pela
experiéncia real das criancas, incluindo a participagdo de meninos. Na sequéncia fotos

de alguns dos materiais adquiridos.
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Imagens 1 e 2: Utensilios, comidas e fantasias

/

Imagens 3 e 4: Comidas e boneca
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Fonte: Acervo das pesquisdoras, 2022

Imagens 9 e 10: Maleta de ferramentas e carrinho de compras

Fonte: Acervo das pesquisadoras, 2022

Imagens 11 e 12: Cozinha modular e feirinha

Fonte: Acervo das pesquisadoras, 2022
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Imagens 13 e 14: Camarim e fantasias

Fonte: Acervo das pesquisadoras, 202

Foi um processo longo de busca por brinquedos de materiais duraveis e sem
cores estereotipadas para meninos e meninas. Nas imagens 15 e 16 é possivel ver
como era anteriormente a casinha, abaixo do mezanino, e como ficou com o mobiliario
em cor de madeira cru. A opcdo foi por uma cozinha modular, com pia, fogao,
geladeira e armérios acoplados. Também adquirimos uma feirinha, com bandejas e
frutas em madeira e um camarim, para o setor de fantasias, além das comidas e outros

apetrechos para a casinha.

A

Imagens 15 e 16: Antes e depois da casinha
A E —

>

Fonte: Acervo préprio, 2632

Reestruturacdo do espaco e oferta materiais: relacbes e interacdes
potencializadas

Partimos da compreensado de que os ambientes dos quais se apropriam e
frequentam meninos e meninas “[...] revelam as marcas interventivas cultural e
institucionalmente® (Silva, 2018, p. 14), sendo nossO compromisso superar espagos

generificados e problematizar as configuracbes espaciais que colaboram para a
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divisdo dos sexos, nesse caso com foco na casinha. Como jA mencionamos, um dos
objetivos do projeto era potencializar o espaco da casinha, tornando-o mais
convidativo e atrativo para meninos e meninas. A brinquedoteca, como um espago
com pedagogico e formativo, faz parte de um universo permeado de relagdes de

poder.

[...] a arquitetura escolar e os diferentes modos de organizacdo dos
espacos influenciam as relacfes sociais tecidas nos cotidianos das
instituicdes de ensino. Em geral, reconhecem que a educagédo, como
complexa atividade humana, possui uma dimensdo temporal tanto
guanto espacial, ambas atreladas a direcionamentos politicos,
culturais, sociais e a seus constrangimentos (Silva, 2018, p. 10-11).

Numa perspectiva que abre mao da obsesséo por controle, no Laboratério
prevalece a livre acdo das criancas, com mediacdo dos adultos quando séo
convidados ou se mostre estritamente necessario, por exemplo, em algum conflito de
dificil resolu¢cdo ou mesmo na recomposicdo/realocacédo dos objetos que por estarem
espalhados dificultam a circula¢do. E um outro lugar assumido pelo adulto, que atua
antes, na reflexdo e organizacdo do espaco que sera ocupado pela crianca e seus
interesses, de maneira independente e criativa. Como pontuam Pandini-Simioni e
Valenca (2017, p. 130), “Ao sustentar contextos e participar de suas brincadeiras, 0s
adultos possibilitam o estabelecimento de trocas sociais, a criagdo de vinculos
afetivos, o sentido de pertencimento e, sobretudo, o encontro com as narrativas”.

O mobiliario de madeira da casinha busca superar uma visao estereotipada
das acdes relacionadas a casa, como um mundo cor de rosa e marcado pela presenca
de meninas/mulheres. A brincadeira como possibilidade de apropriagdo e
representacdo do mundo precisa enfrentar os estere6tipos de género. Comumente as
criancas chegam euforicas e com alegria se dirigem as areas de maior interesse. Os
relatos abaixo registram um pouco da acao das criangas que visitam o espaco, Como

foco para os jogos simbdlicos na area da casinha:

Sofia (3 anos) e foi direto no quadro para desenhar, depois sentou no
tatame para brincar com um cubo didatico colorido onde tem varias
pecinhas. Em seguida ela foi na penteadeira e colocou uma mascara
do homem de ferro e veio ‘assustar’ as estagiarias. Depois foi para a
cozinha e trouxe um ovo em uma panela dizendo que era um ovo
cozido. Foi na feira, pegou o carrinho de compras e trouxe legumes,
oferecendo para as estagiarias (Diario de campo, 21.03.2023).
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A brincadeira na casinha acontece entremeada com a circulacao para outros
espacos e incorpora 0 uso criativo e autogestdo dos materiais (Pandini-Simiano;
Valenga, 2017). O cenario foi ainda incrementado com o mercadinho, uma estante
com embalagens vazias de varios produtos, bastante acessado pelas criangas. As
acOes de Sofia dialogam, ainda, com as estagiarias, incluindo-as na brincadeira

manifestada pela imaginacéao.

As 14h chegaram as criancas do Centro de Referéncias de Assisténcia
Social do municipio do Turvo; eram 4 criangas sendo 2 meninas (4 e
3 anos) e 2 meninos (9 e 5 anos). A primeira coisa que eles fizeram foi
subir no mezanino da casinha. Em seguida, um menino foi brincar na
pista lavacar com os carrinhos e o outro se sentou na frente da
penteadeira e colocou fantasias e a peruca do palhagco. As meninas
estavam na cozinha e depois 0s meninos foram também, abriam todas
as portas e viam tudo o que tinha, estavam conhecendo, verbalizando
os achados. Depois duas meninas foram pintar com tinta, outro
menino foi desenhar, outro voltou com os carrinhos e outra menina
estava explorando tudo que tinha em um bad. Em outro momento uma
menina disse em voz alta: ‘eu vou limpar toda a casa’; pegou a
vassoura e comecou a varrer. Depois disso a mesma crianca, estava
‘cortando’ alimentos na mesa, em seguida ela dava para o menino
comer, e ele fazia o0 movimento com a boca de que estava comendo.
Eles exploraram bastante todo o espaco da brinquedoteca, mas a
maior parte do tempo ficaram brincando com alguma coisa relacionada
a casinha, tanto as meninas quanto os meninos (Diario de campo,
21.03.2023).

A participagéo das estagiarias sustentando a a¢éo das criangas considera-as
como ativas, comunicativas, capazes de iniciar e manter brincadeiras (Pandini-
Simiano; Valenca, 2017), partilhando do simbolismo que a representacdo evoca. As
situacdes demonstram que a casinha adquire centralidade na brinquedoteca,
catalisando atencdes e permitindo uma variedade de agbes associadas ao lar, como
brincar com carrinhos, usar uma fantasia, fazer compras. Preparar comidas e ‘fazer
de conta’ que estdo comendo foi uma pratica corriqueira; sempre que nos adultos
estavamos no espaco aparecia uma crianca oferecendo comida preparada por ela. Se
atentarmos para as imagens das criancas brincando abaixo do mezanino pode, em
um primeiro momento, parecer um local desorganizado, mas que, de certo modo, é
também o retrato de nossas casas. Como pontua Silva (2018), os espacos se formam
e transformam a partir das experiéncias compartilhadas em uma rede de inter-

relacbes complexa de composicdes de realidades.
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Imagens 17 e 18: Criancgas brincando

Fonte: Acervo prc')pri, 2023

Esses e outros relatos cujo foco de nossa atencéo foram as brincadeiras na
casinha revelaram que h& uma riqueza de possibilidades que eclodem desse cenario
e as criangas interagem bastante entre si. Um comentéario das criangas foi o quanto
as comidas e utensilios eram muito iguais aos ‘de verdade’. Outra situacdo bastante
presente na brinquedoteca é a liberdade que os sujeitos tém para circular com 0s

brinquedos, de um contexto a outro:

Pedro chegou por volta das 13h e foi para a casinha, ficou olhando as
coisas do mercadinho e as comidas. Renan chegou junto e se
interessou por uma casinha de madeira em miniatura, dizendo que
tinha ‘bastante decoragéo’. Apds isso os dois comegaram a brincar de
carrinho no tatame. Malu chegou por volta das 13h20min e 0s meninos
chamaram ela para brincar, mas ela disse que queria brincar na
casinha (a casinha é o lugar preferido dela); foi fazer comidinhas. Sofia
chegou por volta das 13h30min e foi brincar com Malu na casinha. Os
meninos tinham levado alguns carrinhos e algumas coisas da cozinha
para a parte de cima da casinha; em um momento em que a Sofia e a
Malu ja estavam no tatame, os dois meninos desceram com as coisas
da casinha e foram guardar, Renan diz que a cozinha estava
baguncada e ele tinha arrumado. Nesse mesmo momento Renan e
Pedro brincam com a casinha de boneca; Pedro acha o ferro de passar
roupa e comecam a fazer a imitacdo de que estavam passando roupa.
Depois, Pedro foi pintar com tinta guache, Malu e Sofia ainda estavam
no tatame com mini bonecas e o Renan foi brincar com a caixa de
ferramentas (Diario de campo, 10.07.2023).
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Fonte: Acrvo pr'c’)pr>io, 2023

No relato vemos como tanto meninos quanto meninas se interessam por
brincar de casinha, em alguns momentos separados, em outras integrados. Como
registra Silva (2018, p. 13), o brincar e a organizacdo adequada dos espacos precisam
fazer parte de um “[...] processo que afiance a transposicao de estruturas fisicas que
inibem suas [das criancas] expressOes individuais e coletivas para lugares de
infancias, lugares de vida, de construcdo e partilha de sentidos multiplos”. Nesse
propasito, prevalece a intencdo de romper com modelos rigidos e controladores das
acOes das criancas, favorecendo experiéncias mais independentes, embora
permeadas de referéncias do mundo adulto, como ocorre no brincar de casinha.

Historicamente, as brincadeiras séo vistas como situacdes desestabilizadoras
e imprevisiveis, pois geram alvorogo, aglomeracéo, escapam a logica adulta que se
imp0&e nas atividades mais controladas, geralmente no papel e em carteiras. No nosso
caso, observamos que em grandes grupos a aglomeracdo na casinha acabou
dificultando representacbes mais concentradas, pois as acdes eram mais de
exploragdo. Nesses momentos, como pesquisadoras identificamos um certo
desconforto ambiental (Silva, 2018), em funcdo de um espaco pequeno para a
quantidade de objetos e ocupacao das criancas, diferente de um olhar sob a 6tica do

controle de movimentos e atitudes.
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Imagens 20 e 21: C_:ri?rl)gas brincando
|

1‘;4‘1,‘ //‘ 1

Fonte: Acervo prbprio, 2023

No relato a seguir observamos varias acfes de representacdo do cotidiano
experimentadas por meninos e meninas, num contexto de maior liberdade e
participacdo que é oferecido pelo Laboratorio. Desse modo, reconhecemos que a
alteracdo do mobiliario favoreceu para superar a segregacao de género imposta pelo
contexto quando prevalece o mobiliario em plastico na cor rosa, efetivando o
entendimento de que os espacgos podem se configurar como lugar de afirmacgéo das
diferencas (Silva, 2018).

Por volta das 14h chegaram 18 criangas de uma escola particular da
cidade, com idade de 8 anos. Cada crianca foi no seu lugar de
interesse a primeira vista. O espaco da casinha foi explorado por uma
grande quantidade de meninas e meninos na tarde de hoje, tinha um
menino que estava brincando de passar roupa, um menino colocou
uma touca e estava brincando de cozinhar, outros 3 estavam com o
rodo, vassoura e o aspirador limpando a casinha. Em um momento
acompanhamos 5 meninos interagindo com a casinha; logo em
seguida havia 9 criancas na casinha, sendo meninas e meninos,
reunidas para tirar uma foto com a camera fotografica de madeira. O
espaco da fantasia foi bastante explorado tanto pelos meninos quanto
pelas meninas; também brincaram com a mesa de jogos. Uma menina
colocou uma touca e estava brincando de ser a cozinheira da casinha.
Um grupo de criangas estava brincando com a feirinha, colocavam as
frutas no carrinho, andavam depois traziam e organizavam de novo na
feira. Outra menina estava brincando de fazer magicas, ela balancava
a varinha e saia algo da cartola (Diario de campo, 30.03.2023).
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Foi possivel reconhecer como um acervo rico em possibilidades qualifica as
interacOes e convida a simular situacdes reais ou simbdlicas pelas criancas, atestando
sua liberdade e possibilidade de tomar decisGes. O espaco € um lugar percebido sob
a perspectiva culturas dos sujeitos que nele habitam, ou seja, é carregado de

significados e representacoes.

O espaco escolar, formado por légicas de construcédo, legitimacao e
negociacdo de sentidos, deve ser perspectivado, entdo, como um
lugar, j& que se delineia no fluir da vida, nos nexos materiais e
simbolicos estabelecidos, até mesmo por geracdes, nas suas
demarcac0es (Silva, 2018, p. 12).

Segundo o autor, os diversos elementos postos em cena geram narrativas
representacionais da vida, num jogo de composicao e recomposi¢ao cotidiana de usos
e funcbes das materialidades disponibilizadas. A feirinha e o mercado, com
possibilidade de produtos para cozinhar e serem comprados, geraram bastante

acesso.

As 13h30min chegaram 4 meninas, 2 delas pediram para pintar no
papel kraft, essa brincadeira de pintar € uma que eles gostam
bastante. As outras 2 foram para a casinha, rapidamente. Brincaram
de mercadinho com as coisas da feira, uma era a vendedora e as
outras eram as clientes (nessa altura as duas meninas que estavam
pintando se juntaram a elas) que compravam. Observamos que elas
faziam precos diferentes e aleatérios para cada produto, gerando
risos; manipulavam a caixa registradora e para pagar usavam
dinheirinho falso (Diario de campo, 17.10.2023).

Como aprendizagem decorrente dessa vivéncia ludica podemos identificar a
necessidade de negociacdo para compra e venda, escolha de produtos, recolocacgéo
na prateleira, atuacdo em conjunto. Além disso, o interesse pelas embalagens, a
associagao com as necessidades para cozinhar, demonstram que as crianc¢as valoram
coisas que para os adultos ndo teriam mais utilidade, seriam descartadas (Pandini-
Simiano; Valenca, 2017). Na imagem 22 é possivel ver duas crian¢as, um menino e
uma menina, em outro momento, comprando e vendendo. Os espacos pensados para
incluir a participagdo de meninos e meninas colocam em funcionamento uma
pedagogia emancipatdria que colabora para o enfrentamento das desigualdades de

género, as quais também se manifestam no brincar (Silva, 2018).
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Fonte: Acervo préprio, 2023

Sommerhalder (2004) lembra que nas brincadeiras as criangas transpdem a
realidade, criando um mundo para si e assumindo papéis como lhes convém. Assim,
elas dificilmente seréo os filhos, enquanto criancas — esse papel fica para os bonecos
e bonecas, mas assumem o lugar de pais e maes, muitas vezes imitando a vida ‘dos
grandes’ que elas aprenderam a conhecer em sua realidade. Do ponto de vista
psicoldgico, a crianca tem a possibilidade de reverter a posi¢cao ocupada, criando outra
acdo, outros comportamentos e reagdes. De fato, nas observa¢des acompanhamos
diversos momentos em gue as criancas eram enfaticas em anunciar o que iam fazer,
muitas vezes de maneira impositiva, colocando-se numa posi¢cédo de controle da

situacdo ou na atribuicdo de papéis, nem sempre aceitos.

Ryan e Luiza ja frequentam a brinquedoteca ha algum tempo, e as
vezes se encontram, portanto, ja se conhecem. Vestem fantasias e
Luiza pega uma das bonecas. Iniciam um jogo simbdlico na casinha,
inicialmente mexem no armario, retiram panelas, utensilios. Luiza abre
a geladeira, pega os ovos e verbaliza: ‘N&o tem leite’. Nisso Ryan pega
na feirinha um leite (de embalagem de madeira) e entrega a ela. Luiza
faz de conta que coloca ingredientes na batedeira e depois coloca um
bolo no forno. Logo em seguida, pega um bolinho pronto das
comidinhas e coloca em um prato, no que anuncia: ‘O bolo esta
pronto’. Ryan diz que vai lavar a louca. Na lateral da casinha tem pano
de prato e avental disponivel, mas eles ndo sdo usados (Diario de
campo, 01.09.2023).

Um dado relevante foi que as acdes e papéis assumidos giraram

prevalentemente no ato de cozinhar, comprar, limpar. Foram raros 0s momentos em
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gue a caixa de ferramentas foi acionada para algum concerto, bem como menores as
situacdes em que as criancas verbalizavam, por exemplo, ir até o espaco dos carros
e simular sair para passear ou trabalhar. E possivel compreender que 0 universo
doméstico que gerou mais identificacdo e representacdo nas brincadeiras esteve
atrelado as tarefas diarias e cotidianas que muitos deles experimentam no convivio

familiar.

Fonte: Acervo préprio, 2023

A integracdo entre idades é algo bastante presente no espaco, afirmando o
desejo das criancas permanecerem juntas. Embora por vezes brinquem sozinhas,
cada qual com seu interesse no mesmo contexto (casinha), convivem tranquilamente.
Na imagem 24 vemos Diego e Pietro envolvidos na cozinha, Sara com as compras e
Lisa preparando comida.

Como € possivel observar nas imagens, na brinquedoteca ainda contamos
com alguns materiais cujas cores denotam elementos generificados. Esta foi uma das
maiores dificuldades enfrentadas, uma vez que as industrias, o mercado e a
publicidade se apoiam na dicotomia de género para vender mais, de forma
segmentada, com interesses econbmicos que se sobrepdem aos educativos ou
lddicos. Apesar disso, num jogo complexo e conectado com o0 espaco e as acdes dele
decorrentes, as criangas organizam-se de maneira criativa e lancam mao dos

repertorios que ja trazem da cultura.
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Imagem 24: Criancas brincando

‘\‘.‘ 1 "
Fonte: Acervo préprio, 2023

Nesse sentido, concordamos com Pandini-Simiano e Valenga (2017, p. 131),

guando dizem que a brinquedoteca:

[...] precisa configurar-se em um espago significativo, capaz de
potencializar encontros, narrativas e produgéo de sentidos e saberes.
A crianca vive sua infancia na materialidade do espago, por isso,
considera-se fundamental que ele seja rico, diverso em materiais e
brinquedos. O espaco € potente. Mas, é o olhar, o toque, as relacoes,

~

as brincadeiras, as narrativas que possibilitam a crianga, produzir
saberes, sentidos e significar os espagos em que vivem.

As acOes descritas e as imagens trazidas sdo potentes em ilustrar as
interacbfes das criancas com O espaco e 0S materiais e as interpretacdes e
observacbes dos adultos pesquisadores que as acompanharam. S&o ricas em
desnudar situacbes imaginativas que nao impediram meninos de acessarem O
contexto da casinha e nele construirem enredos que muitas vezes sao normatizados
como sendo para meninas. A convivéncia pacifica e natural das criancas superou a
visdo generificada de determinados objetos e proporcionou interagdes multietarias e
entre 0s sexos que subverteram os controles e logicas estereotipados que circulam e

sao reforcados socialmente.

Consideracgdes Finais

A compreenséao de que o0 espac¢o assume uma dimensao pedagogica norteou

a proposta dessa pesquisa, cuja reorganizagcédo da casinha privilegiou materiais em
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madeira, com cores neutras e maior durabilidade, o que valorizou as interagfes, na
contramé&o da reproducdo de comportamentos opostos entre meninos e meninas. O
acompanhamento das brincadeiras ampliou a compreensdo da importancia da
brinquedoteca como espaco de vivéncia ludica e palco de aprendizagens, pois toda
interacdo é uma oportunidade de apropriacdo do mundo e da realidade.

As criancas puderam brincar com diferentes materiais, interagir e assumir
distintos papéis sem uma normatizagdo imposta por brinquedos ou por adultos
reforcando padrbes da sociedade. As estagiarias, refletiram sobre como os
brinquedos estéo carregados de representacdo de género e como isso pode afetar a
infancia das criancas e conformar ou limitar suas brincadeiras. Ficou evidente a
necessidade da discussédo da questdo género perpassar 0os cursos de formacgao de
professores para que os futuros professores oferegcam contextos ludicos inclusivos e
menos segregadores.

A proposta aqui descrita explicitou a importancia do novo acervo para
qualificar as brincadeiras e envolver meninos e meninas, demonstrando que a casinha
€ um contexto de reinvencdo da vida, no qual as criancas podem representar,
interpretar e apropriar-se da cultura e de diferentes aprendizagens sem delimitar
comportamentos e atitudes especificos para determinado género, além de ser objeto
de pesquisa. Os resultados indicaram que a composicdo de contextos com materiais
em madeira, em cores neutras, diversificados, sem representacdo da distincdo de
género qualificou o brincar e fomentou arranjos, relagdes e interacdes entre meninos

€ meninas.
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