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Resumo

Durante o século XXI, observou-se a profusdo de meios de comunicacéo digitais, que,
por conseguinte, passaram a assumir um papel de destaque na vivéncia dos jovens
estudantes. Este cenario sugere nova demanda ao desenvolvimento de artefatos
tecnoldgicos educacionais, a fim de potencializar abordagens metodoldgicas ativas
gue possam engajar os estudantes no processo de ensino-aprendizagem. Partindo
disso, o presente trabalho teve como objetivo geral desenvolver material virtual para
professores de Ciéncias a partir da temética das Infecbes Sexualmente
Transmissiveis (IST). A escolha da temética reflete os anseios de adolescentes que
estdo passando por mudancgas corporais e fomenta um espago capaz de maximizar o
debate e minimizar a repeticdo de contetdos expostos de forma tradicional. Para tal,
foi realizada uma atividade utilizando os fundamentos tedricos do ensino hibrido por
metodologia da sala de aula invertida, com o intuito de colher dados qualitativos que
verifiguem as vantagens do material elaborado na potencializagdo da referida
metodologia. Este encontro serviu como base para a elaboracdo de propostas
pedagdgicas e culminou na reunido delas em um Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA), confeccionado a partir da tematica das IST e com aplica¢éo voltada ao oitavo
ano do Ensino Fundamental, denominado Propostas Pedagdgicas em Infeccdes
Sexualmente Transmissiveis (PPIST). Compreende-se que a divulgacéo e orientacao
da metodologia da sala de aula invertida, utilizando o AVA elaborado, promovem
ganhos para explorar uma teméatica que impacta individualmente e coletivamente os
adolescentes, além de propor novos olhares a pratica docente.

Palavras chave: Sala de aula invertida. Ambiente Virtual de Aprendizagem. Infecc¢des
Sexualmente Transmissiveis.
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Abstract

During the 21st century, we have observed the profusion of digital media that,
consequently, has assumed a prominent role in the experience of young students. This
scenario suggests a new demand for the development of educational technological
artifacts, in order to enhance active methodological approaches that can engage
students in the teaching-learning process. Therefore, the general objective of the
present work was to develop virtual material for science teachers based on the topic
of Sexually Transmitted Infections (STI). The choice of the theme permeates the
longings of teenagers, who go through body changes and promotes a space capable
of maximizing the debate and minimizing the repetition of contents exposed in a
traditional way. To this end, during the teaching practice of the researcher, an activity
was carried out using the theoretical foundations of hybrid teaching through flipped
classroom methodology, with the purpose of collecting qualitative data to verify the
advantages of the material developed in the potentialization of that methodology. This
meeting served as a basis for the elaboration of pedagogical proposals, and
culminated in the gathering of these proposals in a Virtual Learning Environment
(VLE), based on the IST theme and applied to the eighth grade of elementary school.
Called Pedagogical Proposals on Sexually Transmitted Infections (PPSTI) it is
understood that the dissemination and orientation of the methodology of the flipped
classroom, using the developed VLE, promotes gains to explore a theme that impacts
adolescents individually and collectively, in addition to proposing new approaches to
teaching practice.

Keywords: Flipped classroom. Virtual learning environment. Sexually Transmitted
Infections.

Introducéo

O uso da tecnologia em larga escala na sociedade brasileira possui uma
realidade extremamente recente, sobretudo quando se considera seu uso ha
formacao de docentes que hoje se encontram em sala de aula. Quando, por exemplo,
a internet passou a fazer parte dos noticiarios brasileiros nos anos 1990, muitos
professores que se encontram atualmente em sala de aula cursavam a sua
graduacédo. Sendo assim, entendendo que a introducao de tais artefatos na formacgéao
docente ndo ocorre de forma instantdnea, o impacto destes na formacdo docente
muitas vezes esteve atrelado a busca por atualizacdo apds a finalizacdo da
graduacé&o, como cursos de formacgao continuada.

Neste cenario, ressalta-se uma preocupac¢do com aqueles docentes que se
formaram neste contexto e ndo tiveram a oportunidade de se esmerar na apuracao de
novas formas de ensinar, da existéncia de uma lacuna entre as praticas pedagogicas
vivenciadas pelo docente e o cenario tecnolégico no qual o aluno ja nasceu inserido.

Esta situacdo pode gerar certa resisténcia e inseguranca a estes professores, pois a
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forma de ensinar vivenciada pelo docente pode néo estar alinhada com a maneira que
um “nativo digital” aprende melhor. Cria-se, portanto um paradigma, a medida que as
tecnologias digitais estdo inseridas no cotidiano de professores e estudantes, a
vivéncia deste docente na aplicacao de tais tecnologias € embrionaria e muitas vezes
a inseguranca em domina-las o faz recuar nesse processo.

Prensky (2010) reforca que a grande questdo deste paradigma se encontra
na necessidade de entender que o manuseio de tais tecnologias pelo professor por
deixa de tornar-se um empecilho quando esta é utilizada para favorecer a autonomia
do aluno. Desta forma, o papel do docente ndo é de dominar com maestria todos os
recursos tecnoldgicos disponiveis, mas sim de realizar a orientacdo de tais
ferramentas para promover e motivar o processo de ensino-aprendizagem, com iSso
0 mesmo pode também aprender e descobrir novas experiéncias digitais com o0s
alunos gue ja a utilizam no cotidiano de forma autbnoma. Muitas vezes quando um
aluno em seu dia a dia quer aprender alguma coisa por curiosidade, ele facilmente
pega o seu aparelho celular e tem acesso aos sites de pesquisa, com isso, o papel do
docente passa a ser, portanto, o de instrui-lo nesta busca por conhecimento.

Diante deste cenario e do contexto histérico esbocados, surge a
problematizacdo que fundamenta e inspirou a presente pesquisa. Alcancamos o
século XXI, vivemos a revolucdo tecnoldgica, no entanto nos deparamos a uma
vivéncia de espaco fisico ou de metodologia, que dentro de escolas pautadas em um
curriculo mais tradicional apresenta poucas transformacdes praticas e mudancas
estratégicas para lecionar alcancando um tipo de estudante que nasce a esta época.

Vale acrescentar que a simples introducdo de tecnologias na sala de aula
pode dar a falsa sensacao de ruptura com a estrutura tradicional de ensino, pois, ao
aplica-las, sem estratégias metodoldgicas, ocorre apenas a reproducdo de tais
modelos tradicionais com algum cenério tecnolégico, sem modificar o processo de
ensino-aprendizagem. Com isso, nos dias de hoje, ao se pensar sobre a construcao
do processo de ensino-aprendizagem, deve-se direcionar uma orientacdo ao uso dos
recursos tecnolégicos de maneira responsavel.

O papel do professor na sociedade da informagcéo como o de curador, de
acordo com Moran (2015) € selecionar, apresentar e direcionar as informagdes que
podem tragam o conhecimento e protagonismo na acao de ensino-aprendizagem. Ha
uma necessidade de integracao da escola as transformacdes tecnolégicas, que ja sao

presentes na vida do estudante do século XXI (Bacich; Tanzi Neto; Trevisani, 2015).
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Entretanto, ao longo das décadas, poucas modificacbes ocorreram nas praticas
pedagogicas. A sala de aula ainda mantém um modelo tradicional expositivo, seja no
ensino basico, ou no ensino superior, com um foco no treinamento dos estudantes,
segundo uma estrutura do modelo industrial (Valente, 2014, p. 81 apud Valente, 2007,
S. p.).

Silva e Correa (2014, p.26) comentam que “pensar no processo de ensino e
aprendizagem em pleno século XXI sem o uso constante dos diversos instrumentos
tecnologicos é deixar de acompanhar a evolucdo que estd na esséncia da
humanidade”. Moran (2000, p.137) vai ao encontro de tal ideia ao afirmar que “muitas
formas de ensinar hoje nao se justificam mais.” Pode-se inferir que uma educacéo
cujo objetivo é promover a autonomia de um cidadéo, possibilitando-o a modificar a
sociedade que o cerca, também € uma educacdo em consonancia com 0s avangos
tecnolégicos, em didlogos que permitem que os estudantes sejam cada vez mais
usuarios destes dispositivos, e assim, possa existir uma educacao transformadora
harmonica com o espago em que se insere. Em muitas ocasides, o professor ao
buscar novos ares de modernidade em suas aulas, utiliza-se de aparatos tecnoldgicos
apenas como um ilustrador do conteddo explicitado continuamente, dando a falsa
sensacao de ruptura com processos tradicionais e trazendo pouco ou henhum ganho
em desafios didaticos.

O que se observa ainda hoje séo os dispositivos méveis como opositores ao
processo de ensino-aprendizagem, sendo muitas vezes interditos em sala de aula.
Ainda que seja dificil fiscalizar o autocontrole do aluno com o celular, ao promover
maior orientacao, e utilizar tal dispositivo com a finalidade de ser um parceiro de todo
processo, este se apresentara como uma vantagem na comunicagdo com o estudante
e ndo mais como uma barreira. Se o objetivo € trazer a atencdo do estudante para o
que |Ihe é apresentado como assunto de aprendizado, devemos usar a linguagem
dele, em seu préprio tempo (Zuin; Zuin, 2018, p. 421).

A pesquisa relatada neste artigo voltou-se para a Educacgéo Basica, na qual
os atrativos tecnolégicos, com o surgimento das redes sociais, “concorrem” cada dia
mais com a aula tradicional pela atencdo dos alunos. O professor da atualidade
precisa resignificar suas praticas docentes, desvinculando-se do famoso “giz e lousa”,
voltando-se suas atencdes para as tecnologias que ja estdo presentes no cotidiano
do estudante, de forma que tais tecnologias sejam aliadas aos processos

pedagdgicos. Abre-se assim, um leque de oportunidades baseados na cultura digital
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na qual muitas vezes os professores, como “imigrantes digitais”, necessitam de
ferramentas que dao o alicerce necessario para a compreensao e capacitacdo de
novas praticas pedagogicas inseridas no mundo conectado.

E necessario estabelecer uma relacéo entre recursos e metodologia, notando
o fato de que as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao (TDIC) atuam
como ferramentas disponiveis para a elaboracdo de estratégias pedagodgicas, mas
sua adesdo em sala de aula nao necessariamente modifica 0s aspectos
metodoldgicos. Devido ao exposto, se torna necessaria a familiarizagdo do professor
com metodologias ainda pouco exploradas no ensino basico, como por exemplo,
ensino hibrido (ou blended learning) e sala de aula invertida, e como estas se utilizam
das TDIC para alcancar seus objetivos. Entende-se que atualmente cada vez mais
cedo os “nativos digitais” possuem dominio dos aparatos tecnolégicos e poucas
rupturas com o tradicional na maneira de se aprender.

O ensino hibrido permite algumas modalidades como: modelo de rotacéo por
estagdes, modelo “flex” e ambiente virtual enriquecido. Na pesquisa realizada o
objetivo foi destacar os aspectos da sala de aula invertida, que de acordo com Bacich,
Tanzi Neto e Trevisani (2015, p. 56), trata-se de um modelo que “é valorizado como a
porta de entrada para o ensino hibrido”. Para que esse modelo seja adotado pelo
docente ndo ha tanta exigéncia para o dominio dos recursos tecnolégicos, porém, este
fato permite uma possibilidade de ampliacdo com recursos, e assim ocorrer uma maior
motivacdo dos estudantes.

De acordo com Valente (2014, p. 96) sua origem se inicia no final da década
de 90 e inicio dos anos 2000, através dos professores Maureen Lage, Gleen Platt e
Michael Treglia, fora criada com o nome de “inverted classroom” e utilizada em uma
disciplina de economia em 1996, no ensino superior na universidade de Miami. As
motivaces que os fizeram trabalhar nesta concepcéo envolvem as dificuldades em
observar o processo de aprendizagem de muitos alunos como uma Unica unidade.
“Essa abordagem foi implantada por esses autores em resposta a observacao de que
o formato tradicional era incompativel com alguns estilos de aprendizagem” (Valente,
2014, p. 96). Com isso, a pesquisa teve como pergunta: Quais as potencialidades de
um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) na promogéao da metodologia da sala de
aula invertida através de propostas pedagogicas no ensino de Infec¢cdes Sexualmente

Transmissiveis?
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Como fruto da pesquisa realizada, oriunda de uma dissertacdo de mestrado
profissional, houve o desenvolvimento de um produto educacional na area de Ensino
de Ciéncias, utilizando um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), e tomando por
base uma teméatica de delicado cunho didéatico: o ensino das Infecgbes Sexualmente
Transmissiveis (IST) para alunos do segundo segmento do Ensino Fundamental. Na
confeccdo do produto educacional, objetivou-se orientar docentes sobre as
possibilidades de metodologias ativas e propor aos mesmos, praticas pedagdgicas
para a tematica exposta acima. Para tal, mesclar o online com o presencial atraves de
metodologias ativas que estimulem a autonomia do aluno, e permitam aprender se
divertindo através de um jogo didatico, se torna uma importante ferramenta, pois como
afirma Moran (2015, p.28) “aprendemos de modo intencional e de modo espontaneo,
quando estudamos e também quando nos divertimos”.

Como objetivo geral da pesquisa, destaca-se o desenvolvimento de um
material midiatico de aprendizagem virtual para professores de Ciéncias acerca do
ensino das IST, tendo como intuito sua utilizacdo por meio da metodologia de sala de

aula invertida.

Apresentacdo do Produto Educacional (PE)

Ao longo da carreira docente o processo de criagcdo e ressignificacdo das
praticas educativas se faz presente na vida de um professor. Neste ponto, a sua
constante atualizacdo e aperfeicoamento se da através de vivéncias obtidas na sala
de aula junto aos conhecimentos teéricos que sdo adquiridos na literatura e no
progresso dos estudos para sua aplicacdo. Perceber que as préticas precisam ser
vivenciadas e atualizadas ndo é uma tarefa facil e nem intuitiva, passa por um papel
duplo de necessidade de entendimento do que deve ser realizado pelo professor e o
fornecimento dos meios necessarios através das instituicdes de ensino.

Freire, Guerrini e Dutra (2016) reforcam tal ideia ao comentar sobre as lacunas
do distanciamento das escolas ao longo da formacéo docente e da responsabilidade
de tais instituicbes, sobretudo as de Ensino Superior, ofertarem cursos capazes de
promoverem o engajamento do docente no processo de renovacao e atualizacdo de
suas praticas.

Deste modo, em um Mestrado Profissional, a obtencdo de estimulos e

inquietudes em sua vivéncia docente leva o profissional a buscar em seus aparatos
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tedricos, processos metodoldgicos para solucionar questdes defasadas encontradas
em sua realidade. Neste cenario, ao longo da pesquisa do docente a luz de tais
atualizacdes, o mestrando propde a elaboracdo de um produto educacional. Este se
apresenta como um artefato com potencial pedagogico que ird conduzir a pesquisa
de pds-graduacdo, estando seu uso destinado a aplicacdo por professores e
estudantes e sua disponibilizacdo de forma gratuita. Podem-se admitir diversos
formatos para o PE, como por exemplo, as “midias educacionais; protétipos
educacionais e materiais para atividades experimentais; propostas de ensino;
materiais textuais; materiais interativos; atividades de extenséo e desenvolvimento de
aplicativos” (Leite, 2018, p. 331).

De acordo com as categorias observadas, o presente trabalho tem seu PE
enquadrado como midias educacionais e materiais interativos, tendo como descri¢cao
mais especifica a disponibilizacdo de uma homepage com praticas pedagodgicas
interativas em modalidade online com a tematica sobre InfeccBes Sexualmente
Transmissiveis (IST).

A escolha do tipo de produto emergiu de inquietagdes profissionais de um dos
autores deste artigo, tendo em vista que durante a pandemia da COVID-19 o autor
lecionou a partir de plataformas online, e visou uma maior interacdo e engajamento
com os alunos na busca por artefatos no mundo virtual que pudessem servir tanto de
apoio as suas aulas, quanto aplicavel em metodologia ativa de inversdo de sala de
aula. Percebeu-se uma lacuna de recursos que abordassem a tematica das IST de
forma mais dindmica e interativa na educacdo basica, sobretudo no Ensino
Fundamental.

Portanto, a homepage, de acordo com Bissoli et. al. (2018), trata-se de uma
“forma de disponibilizar os materiais produzidos, pois ele permite criar paginas de
acordo com o tema. Além de ser um meio de divulgar a sala de aula invertida, explicar
as vantagens de se trabalhar com esse método e orientar o professor que quiser fazer
uso destes materiais”.

Importante perceber que o PE percorreu o seu objetivo central ao contribuir
com solugbes a questionamentos que emergiram das dificuldades e realidades do
autor em promover em suas aulas uma educacgao capaz de ser transformadora e
atualizar a abordagem em sala acerca do ensino das IST. Sendo assim, trabalhar o
produto educacional em um programa de mestrado profissional € compreender de que

forma a elaboracdo deste artefato dialoga em pratica e teoria sem distin¢cao, estando
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0 mesmo presente em todas as etapas metodoldgicas da pesquisa desde sua

concepcao até se tornar disponivel a outros docentes.
Construcdo da homepage como material midiatico
A homepage “Propostas Pedagogicas em Infeccbes Sexualmente

Transmissiveis”, aqui sendo abreviada como PPIST, trata-se de um AVA

(http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/738855). Este recurso tecnoldgico é, no

geral, amplamente difundido nos cursos de graduacéo e pds-graduacao que envolvem

o Ensino a Distancia (EaD) e é conceituado por serem:

Sistemas computacionais disponiveis na internet, destinados ao
suporte de atividades mediadas pelas tecnologias de informacéo e
comunicacdo. Permitem integrar mdultiplas midias, linguagens e
recursos, apresentar informacbes de maneira organizada,
desenvolver interacbes entre pessoas e objetos de conhecimento,
elaborar e socializar produgfes tendo em vista atingir determinados
objetivos. (Almeida, 2003, p. 331).

Para a metodologia ativa escolhida, entendeu-se que o artefato educacional
construido poderia contemplar os seus principais pilares. Ja que a reunido de
atividades assincronas, isto é, aquelas que ndo ocorrem com todos os participantes
ao mesmo tempo e permite a estes responder em ocasido diferente e mais comoda,
conflui com a possibilidade de estabelecer momentos sincronos, ou seja, atividades
gue ocorram regularmente em intervalos de tempos mantidos em sintonia. Desta
forma, a atencdo em estabelecer rotas capazes de mesclar ambas as atividades
dentro da temética, forneceu argumentos necessarios para a utilizagdo da plataforma
em sua dinamica de sala de aula invertida. E preocupar-se em evidenciar estas aos
docentes tutores gerou um ambiente virtual de aprendizagem com potencialidades no
processo de ensino-aprendizagem, ainda que estas passem por validacdes e
melhorias de processos atraves da etapa de apreciacéo por professores.

Trabalhar com o processo de aprendizagem mediado por tecnologias é
entender 0s processos necessarios para que sua elaboracéo esteja aliada ao tipo de
objetivo a ser alcancado. Kenski (2003, p. 5) comenta acerca das especificidades do
uso de aparatos tecnolégicos para aprendizagem significativa, e a inquietacao

necessaria de atrelar seus recursos corretos aos seus objetivos, evitando assim, a
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rejeicdo dos alunos aos artefatos. Tais especificidades demonstram que caso 0
docente queira utilizar uma via de disseminacédo de informacées em sentido Unico,
recursos audiovisuais podem ser suficientes, tais como videos e cinema. No entanto,
guando a proposta envolve a interacdo dos sujeitos com a informacéo ou estes entre
si, 0s softwares e recursos digitais da internet servem como bons aparatos para que
0 processo de aprendizagem significativa ocorra.

Neste viés, fica claro o pilar necesséario para a construgdo de um ambiente
virtual de aprendizagem que seja capaz de promover o conhecimento através de
metodologias ativas, a interacdo e cooperacao entre 0s participantes. Entende-se aqui
ainda, que tal processo estimula ganhos para a abordagem do docente no momento
presencial, jA que o contato entre o0s participantes ocorre de forma prévia na
homepage e facilita assim pontos de partida para 0 momento em sala de aula fisica.
Pinho, Ribas e Lahm (2007) vao ao encontro de tais ideias ao sustentar que seja no
ambiente fisico ou no ambiente virtual, as praticas sociais e as colaboracdes
caminham para favorecer o processo de aprendizagem.

Tratar a interacdo como um simbolo para a constru¢do do AVA ndo é somente
propiciar momentos entre 0s sujeitos participantes, estimular a curiosidade destes
com o0 objeto é também uma forma de potencializar a interacdo, promover a
construcdo do conhecimento acomodando estimulos novos por meio de préticas
pedagdgicas estabelecidas no ambiente virtual se torna peca fundamental para que o
aluno possa galgar o seu proprio processo de “aprender a aprender’” e com isso
favorecer novas trocas entre 0s sujeitos participantes. Como fundamentos da
interatividade, é possivel classificar as disposi¢cdes técnicas da atividade online dos

participantes de trés maneiras:

a) participacao-intervencao: participar ndo € apenas responder «sim»
ou «ndo» ou escolher uma opcédo dada, supde interferir no contedido
da informacdo ou modificar a mensagem; b) bidirecionalidade-
hibridacdo: a comunicacdo é produgdo conjunta da emissdo e da
recepgdo, € cocriacdo, os dois polos codificam e decodificam; c)
permutabilidade-potencialidade: a comunicacao sup&e multiplas redes
articulatérias de conexdes e liberdade de trocas, associacbes e
significagbes (Santos; Silva; 2009, p. 271).

Com relacdo a estes fundamentos, para construcdo da homepage foram
pingcados os dois primeiros aspectos. Segundo o relatado acima, a promocao desta

interacdo com 0 objeto vai ao encontro da participagao-intervencao e busca atraves
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das opcgdes escolhidas para as atividades disponiveis na plataforma, ir além do “sim”
ou “nao”, interpretando as dindmicas e interferindo nas mesmas. Ja com relagao a
possibilidade de aplicacdo em metodologia ativa, a elaboracdo da homepage se
preocupou em atrelar as atividades para a promocéo da interacdo entre emissor e
receptor no momento online de forma assincrona previamente abrindo espaco para
gue o encontro presencial possa contemplar a cocriacdo e producdo conjunta de
conhecimentos, obtendo assim, uma aprendizagem de forma completa.

Neste sentido, Leite e Ramos (2017) comentam sobre fatores facilitadores
para obtencéo da aprendizagem com significado pelos alunos na hora de se projetar
e construir um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) como PE. Destacam-se como
importantes aspectos para interacdo social dos participantes e aumento de seus
questionamentos para aprendizagem, o estimulo ao uso de perguntas que
impulsionem a postura dialégica dos sujeitos, ou seja, aspectos relacionados a
comunicacao que facam a mensagem ser decodificada, dialogada e apreendida. Além
disto, trabalhar com a pluralidade de materiais instrucionais e com a preocupacéo de
sua selecdo, também parece ser um facilitador da aprendizagem, pois ao utilizar
diversas fontes e tipos de transmissdo do conteudo, o aluno passa a receber e
participar da constru¢cdo do conhecimento através daquela que Ihe parece ser mais
confortavel.

Assim sendo, apds estabelecer os pilares dos aportes tebéricos que
fundamentam a rota de criagdo de um AVA capaz de promover a aprendizagem
significativa, a homepage foi construida, reunindo praticas pedagdgicas e aparatos
instrucionais aos professores com o intuito ndo s6 de fornecer propostas no ensino
das Infec¢Bes Sexualmente Transmissiveis, como também estabelecer informacdes
acerca da metodologia de sala de aula invertida ao docente e sua aplicacéo.

O sistema PPIST foi desenvolvido com especificacdes adaptadas para a
execucgao do conceito de sala de aula invertida (o tutorial pode ser acessado em:

https://www.youtube.com/watch?v=rUp6leOm3Ms, com informacdes detalhadas para

o professor, no link: https://www.youtube.com/watch?v=n0JS-COEXcU). Suas

funcionalidades séo especificas e exclusivas seguindo os parametros definidos pelo

projeto.
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PPIST: Exemplo de Proposta para as aulas de Ciéncias

Como exemplo, o PPIST propde aos estudantes uma simulagao investigativa,
denominado “Pequeno Doutor”. A estrutura tem como principio a simulacdo de uma
situacdo de diagndstico a partir da descricdo de um caso clinico ficticio para analise
de uma equipe médica. Nesta proposta, todas as paginas de entradas foram pensadas
de modo a explorar a ludicidade, dando sentido também as etapas anteriores ja que
estas foram estimuladas como as precursoras para que o estudante se torne um
“Pequeno Doutor”.

Como estrutura gréfica da atividade, foram elaboradas duas paginas
anteriores a fim de maximizar o interesse do estudante pela proposta e manté-lo
engajado com o processo. Sendo assim, primeiramente o estudante encontra uma
estrutura com portas que simulam os diferentes consultérios (Figura 1), para cada
grupo, importante frisar que um grupo nao podera ter acesso livre aos demais
consultérios, somente aquele designado para sua “equipe” previamente determinada
pelo docente. Ap6s, uma imagem (Figura 2) se abre para contextualizar a atividade,
nesta um avatar de um enfermeiro se apresenta e da as boas-vindas para a equipe,
direcionando desta forma a atividade para a sua realizacéo final ao comentar que o

paciente ficticio ja se encontra com sua ficha médica na proxima pagina.

Figura 1: Portas de entrada do Pequeno Doutor
PPIST Home Sobre Retornar

Fonte: Autores (2024).
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Figura 2: Fala ludica de entrada da atividade
PPIST C Sobre Retornar

/C)LA, DOUTORES!
EU SOU O ENFERMEIRO DE PLANTAO
HOJE.

O PACIENTE JA SE ENCONTRA NO
CONSULTORIO.

AH, JA REUNI A FICHA COM 0S
SINTOMAS PARA VOCES!

ATE JA!

Fonte: Autores (2024)

Gonzaga et al. (2017, p.1) comentam sobre as vantagens associadas ao
desenvolvimento de atividades ladicas como promotora do processo de construcao e
fixacdo do conhecimento, bem como suas valéncias associadas aos ganhos na
cooperacao e comunicacao entre os participantes. Partindo desta 6tica, a construcao
das paginas motivadoras foi mais do que “dourar a pilula” da proposta, ela teve como
objetivo despertar dentro dos alunos a curiosidade da préxima etapa e aproxima-los
mais da ludicidade de que eles estdo atuando, com base em toda a informacéo
apreendida e testada, como “doutores” capazes de aplicar o conhecimento estudado.

Ao adentrar a pagina principal do “Pequeno Doutor” os estudantes
encontrardo um relato simulado de um caso clinico, em formato de texto, no qual o
paciente ficticio ira relatar seus sintomas, presenca ou nao de relagdes com parceiros,
utilizagdo de preservativo, além de historico médico e de vacinagdo. Como escolha
para modelo de texto, foram propostos trés pacientes com diferentes relatos.
Procurando dialogar com as sequéncias anteriores, foram escolhidas como infecc¢des
a serem diagnosticadas o HPV e a AIDS, além disto, buscou-se também trazer luz
para outra IST importante, a sifilis. Nesta construcao textual foram explorados fatores
chaves para que os alunos chegassem a um debate capaz de gerar exclusado de

outras IST e direcionamento para 0s gabaritos.
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No entanto, € importante também gerar pontos de discussdo para a
temporalidade dos sintomas, isto €, ndo é porque determinado sintoma ndo surgiu,
gue ele ndo possa vir a acometer futuramente, gerando novas possibilidades. Tais
aberturas estao relacionadas ao aspecto ludico e ficticio da proposta, onde os exames
realizados para testagens em vida real ndo se fazem presente. Tal aspecto ndo deve
ser um complicador, tendo em vista que 0s meios para a constru¢do do conhecimento
e a promocdo da autonomia da aprendizagem s&o os principais objetivos buscadas
pelas praticas, além disto, a amplitude das possibilidades de infec¢bes também gera
ao estudante curiosidade de buscar mais informacdes, aten¢cdo com o proprio corpo e
precaucdo ao entender as multiplas e variadas formas das IST se manifestarem no

corpo humano.

Encaminhamento metodolégico

Para este artigo foi trazida uma pratica pedagogica por metodologia de sala
de aula invertida que ocorreu durante a atividade profissional de um dos autores deste
trabalho, e orientou a construcéo do produto educacional. A atividade foi realizada na
escola particular que o pesquisador leciona, localizada no bairro do Méier, no
municipio do Rio de Janeiro (RJ). Participaram 56 alunos da segunda série do Ensino
Médio, com faixa etaria entre quinze e dezessete anos. Os estudantes se mostraram
solicitos e motivados a realizar a préatica pedagdgica, sobretudo por esta apresentar
um modelo diferente da aula tradicional no qual estdo acostumados.

Entendemos que a mudanca do publico na aplicacdo ndo se comportou como
um obstaculo na sequéncia do trabalho, pois serviu como base para a estruturacéo
do produto educacional e ndo a analise final de seu uso. Deste modo, a aplicacao na
segunda série do ensino médio serviu para verificar as potencialidades da rota
pedagdgica a fim de estruturar o PE, que é destinado, na sua génese, ao Ensino
Fundamental (EF) II.

Para relatar o percurso metodoldgico adotado na atividade, € importante
primeiro esclarecer que o encontro norteador se embasou nos pressupostos do ensino
hibrido e sala de aula invertida. Desta forma, no decorrer das aulas acerca dos
aspectos fisiologicos dos aparelhos reprodutivos, os estudantes foram orientados
sobre a estrutura da inversao para a abordagem da tematica da IST. Como primeira

orientacdo da atividade, os alunos acessaram em sua residéncia um questionario no
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Google Forms com onze questdes fechadas relacionadas a teméatica. O intuito foi
colher dados a fim de estruturar estratégias para o encontro presencial, além de
realizar o comparativo do nimero de acertos ap0s este momento.

ApOs essa etapa, os estudantes tiveram uma semana para acessar, via
Google Classroom, um manual, elaborado pelo professor, contendo informacfes
sobre IST. Considerando-se a metodologia da sala de aula invertida, os estudantes
foram orientados a realizar o estudo e anotar as duvidas que porventura surgissem,
ja que a leitura prévia substituiu a aula expositiva. Este primeiro material, elaborado
via Powerpoint, considerou o segmento aplicado e serviu como molde para a posterior
adaptacado ao Ensino Fundamental Il.

Para o momento presencial foi planejada e realizada uma atividade com
duracdo de dois tempos de aula com cinquenta minutos cada. Os alunos foram
separados em grupos de seis a oito alunos e receberam fichas impressas com
personagens ficticios e texto autoral relatando sintomas que se relacionam a alguma
das IST abordadas. Esta atividade foi batizada de “Pequeno Doutor” e objetivou-se
com ela o debate entre os estudantes para alcancar o diagndstico que se encaixa aos
referidos sintomas. O encontro presencial se pautou no debate interno dos grupos,
esclarecimento de duvidas, e na mudanca da dinamica da sala de aula em que o
professor deve se manter atento as questdes que emergem do debate e a forma pelo
qual os alunos interagem para chegar a um resultado.

Como finalizacdo do percurso metodol6gico, os estudantes voltaram a
responder o questionario, e com isto, foi possivel medir o avanc¢o na interpretacédo das
guestdes e a apreensao do conteudo a partir da atividade proposta. O detalhamento
de toda a proposta desenvolvida sera apresentado na se¢do de resultados.

A pesquisa qualitativa em Educacdo é uma abordagem metodologica que
busca compreender as complexidades e nuances do ambiente educacional através
da observagéo, entrevistas e analise de dados. De acordo com Bogdan e Biklen (1994,
p.49), a pesquisa qualitativa € uma forma de investigacao que enfatiza a compreenséo
dos significados que as pessoas atribuem aos fenbmenos sociais, debrucando-se
mais a entender o percurso do que propriamente ao resultado final. Conclui-se,
portanto, que o presente trabalho se trata de uma pesquisa de cunho qualitativo com
intervencao pedagogica, pois neste, de acordo com Rosa (2013, p. 39) “o pesquisador
altera o ambiente estudado de alguma maneira e analisa o efeito desta alteracéo”.
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Entende-se que a atividade realizada esta de acordo com esta classificacao,
tendo em vista que se buscou verificar a ruptura de uma estrutura tradicionalmente
conhecida pelos estudantes, promovendo uma alteracao do ambiente com a finalidade
de discutir os ganhos e percepg¢fes desta. Além disso, tal opcao se justificou como
sendo a mais adequada, pois durante as etapas metodoldgicas ocorreu a interacao
dos sujeitos participantes a fim de captar e analisar suas perspectivas acerca das
potencialidades da utilizacdo da atividade através da sala de aula invertida e os
ganhos no processo de ensino-aprendizagem. Conforme afirma Godoy (1995, p. 63),
0 pesquisador que tem como objetivo realizar uma abordagem qualitativa se preocupa
em compreender 0 processo da pesquisa e hdo somente os resultados, avaliando a
percepc¢ao dos participantes e entendendo como o fendmeno se comporta.

Acrescenta-se ainda a esta abordagem seu cunho empirico experimental.
Nesta, a intervencdo do pesquisador € o ponto pelo qual os dados causam os
impactos necessarios na mudanca a ser observada. Indo ao encontro do objetivo

realizado pela proposta, Rosa (2013, p. 40) comenta que:

Sdo exemplos deste tipo de pesquisa aquelas nas quais novas
tecnologias, associadas ou ndo a novos métodos de ensino, sédo
introduzidas para serem avaliadas quanto a sua influéncia na
aprendizagem pelos alunos de determinados contetdos. Mudancgas
de percepcao a respeito de determinado tema ou assunto induzidos
por atividades com os alunos também sédo exemplos de estudos que
tém esta natureza.

hY

Com relacdo a coleta de dados, Rosa (2013) comenta que na referida
estrutura de pesquisa € comum a utilizacdo de entrevistas e questionarios. Devido a
isto, como ja relatado, o instrumento de avaliacdo da préatica pedagogica foi envolveu
a confeccdo de um questionario prévio acerca dos conhecimentos dos estudantes
sobre a temética exposta. O objetivo foi avaliar os dados anteriores e posteriores a
inversdo da sala de aula para obter respostas a respeito da contribuicdo desta
metodologia no processo do ensino-aprendizagem, além de verificar qualitativamente

0 motivo pelo qual as mudancas podem ter ocorrido a partir da pratica observada.

REPPE, v. 9, n. 1, p. 57-81 71



Silva e Messeder

Analise da Aplicacédo do Produto Educacional

Delineando a prética pedagdgica, em um primeiro momento foi disponibilizado
aos alunos um questionario a ser respondido para coletar os conhecimentos prévios
sobre a teméatica envolvida. Para isso, foi utilizado o Google Forms com questdes
fechadas em que o aluno deveria assinalar a alternativa correta dentre quatro op¢oes,
a escolha pelo Google Forms se justifica pela familiarizagédo dos estudantes e por ser
“uma ferramenta que apresenta boa flexibilidade de uso dentro dos principios da
aprendizagem ativa” (Andrade et al., 2018, p. 4). O objetivo foi observar, através da
pratica desenvolvida, as diferencas obtidas nas respostas apds o encontro presencial
e gquais os eventos ao longo da proposta emergiu para estas diferencas.

Os alunos tiveram boa assiduidade nas respostas do questionario, havendo a

participacdo de cinquenta e seis alunos e indice de acerto satisfatorio (Grafico 1).

Gréfico 1: indice de acertos em questionario prévio

Mediano Mediana Intervalo
6,54 /11 pontos 7 /11 pontos 1-10 pontos

Distribui¢éo do total de pontos

# de parficipantes
o

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Pontos marcados

Fonte: Google Forms

Os estudantes no dia da aula ndo relataram muitos problemas em responder
0 questionario, demonstrando certo conhecimento prévio, obtido através de suas
experiéncias em outros momentos escolares ou relacdes familiares. Nota-se, a partir
da andlise dos dados, que a maior parte dos estudantes assinalaram seis e oito pontos
de acerto, com elevado indice também de nove acertos, nenhum aluno marcou os
onze pontos maximos, assim como nenhum errou todas as questodes.

A fim de estabelecer estratégias na confeccdo das fichas do Pequeno Doutor

para o encontro presencial, verificou-se elevado indice de erros na questao de nimero
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oito (Figura 3), com consideravel nimero de estudantes (26,8%) assinalando a
primeira alternativa, que afirma sobre os termos “soropositivo para HIV” e “doenca
AIDS” se diferenciarem entre linguagem técnica e popular. Além disto, acrescenta-se
uma parcela (16,6%) de estudantes assinalando que a diferenciacdo do termo se da

pela forma de contaminacéo.

Figura 3: Pergunta sobre HIV

QUESTAO 8

“Maria é soropositiva para HW"

“Maria tem AIDS."

Sobre os termos expostos acima é comreto afirmar que:

a) S&o na verdade a mesma coisa, sendo que o primeiro & apenas um termo
técnico enquanto o segundo, termo popular

b) O primeiro diz respeito 3 presenca de anticorpos para o Virus, e o segundo
envolve o desenvolvimento de sintomas

c) O primeirc termo abriga os individuos com capacidade infecciosa, enquanto
o segundo termo estd relacionado aocs sintomaticos sem capacidade de
transmitir

d) O primeiro estd relacionado aos individuos que adquiriram o wvirus via
sexual, enquanto o segundo termo abriga outras formas de contagio, como
0 sangue.

Fonte: Autores (2024)

Compreendeu-se, dentro do encontro presencial, que estes equivocos se
deram por falta de maior profundidade aos ciclos virais. Outra questédo que apresentou
indice relevante de erros diz respeito as formas de contaminacao do virus da Herpes.
Apenas 28,6% dos alunos assinalaram alternativa que associava a contaminacao do
também por vias indiretas, como o compartiihamento de objetos de higiene e itens
pessoais. Desta forma, estas duas IST foram selecionadas para a confec¢ao da ficha
com os sintomas da atividade Pequeno Doutor, de modo a verificar a evolucdo no
indice de acertos.

Como continuidade, e respeitando o percurso metodologico da sala de aula
invertida, foi postado, via Google Classroom, um arquivo autoral que reuniu as
principais IST em um manual didatico, sendo orientado aos estudantes a leitura prévia
como forma de preparagado ao encontro presencial. Levanta-se aqui a necessidade de
olhar atento ao tipo de conceitos abordados para o segmento da aplicacdo e as
mudancas necessarias para readequar o nivel de exigéncia ao produto educacional

voltado para o oitavo ano do fundamental. Importante também verificar a percepgéo
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ou possiveis criticas dos estudantes ao layout deste arquivo, tendo em vista que ele
serviu de base para o produto educacional. Com relacdo ao local de postagem, &
importante ressaltar que os alunos ja utilizavam a plataforma Google Classroom para
obter os slides dados em aula, porém, estes serviam para que 0S Mesmos se
preparassem para as avaliacdes escolares e ndo para a aula presencial como a
proposta.

O encontro presencial explorou a separacdo dos alunos para a atividade,
dividindo-os em grupos de seis a oito alunos. Para iniciar a aula, o professor conversou
com os estudantes sobre a importancia da leitura prévia, ja que esta assumiria,
perante a metodologia, papel que anteriormente ocorria em sala de aula, com
apresentacdo de conteudo via slides e aula expositiva. Os alunos néo relataram
dificuldade em acessar o material, e comentaram ter realizado a leitura. Em
sequéncia, foram entregues de forma aleatdria aos grupos, casos clinicos ficticios que
abordaram sintomas relacionados as IST que se verificou maior indice de erros.
Alguns grupos receberam as fichas correspondentes ao virus do Herpes (Figura 4),
engquanto outros receberam fichas para o HIV (Figura 5). Com isto, dentro de seus
grupos, os alunos discutiram qual a IST, lida anteriormente no manual, se enquadrou

a ficha recebida.

Figura 4: Caso clinico ficticio para atividade — Herpes

PACIENTE: Aline Carvalho

Lo b) Idade: 32 anos

Sstado dvil. Solkelrg DIAGNOSTICO FINAL DA EQUIPE MEDICA'
Profisséo: Advogada

4 M ll" Peso: 75 kg

A paciente deu entrada no ambulatdrio da Ginecologia na ultima manha
por se queixar de dores ao urinar em decorréncia de bolhas. A mesma
relata que as bolhas apareceram apds quadro Gripal, porém ela ndo foi
ao médico durante este quadro. Quando perguntada a mesma
comentousobre ter se envolvido com uma pessoa recentemente, mas
relatou ndo ter havido relagdo sexual (com penetragao) durante o
encontro.

A mesma ndo constatou nenhum tipo de liquido saindo do canal vaginal.

PERGUNTA REALIZADA:

RESPOSTA: I

Fonte: Autores (2024).
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Figura 5: Caso clinico ficticio para atividade — HIV

PACIENTE: JOAO PAULO

S Idade: 28 anos
Estadocivil: Solteiro 5 AGNOSTICO FINAL DA EQUIPE MEDICA!

Profissé@o: Denti

Peso: 71 kg

O paciente deu entrada no Hospital na Gltima manha por estar com dificuldadesde dormir
devido a intensa sudorese e febre. Fora medida sua temperatura axilar: 38,5¢C. Relatoutambém
que durante o dia sente fadiga e tosse. O paciente trouxe seu hemograma, realizado ha cerca de
1 més por conta de um enjoo. Foi feito um novo exame de sangue no paciente.

PACIENTE: JOAO PAULO

ProfissSo: Dentista Peso: 81 Kg
Estado civil.: Solteiro

Elemento | Valor Valor
encontrado | referéncia
(mm’)

Hemdcias  46x<10¥mm* 3,535

Plaquetas  240mil/mm’  150-400

Linfocitos ~ 6.04mil/mm' 40—

10,0 /,"E : +

Fonte: Autores (2024).

Durante o momento presencial, a estrutura fisica da sala foi alterada, de modo
gue fosse possivel transitar pela sala de aula para verificar as davidas e andamento
dos grupos. Tendo em vista a substituicdo da aula expositiva para a realizacdo da
atividade, o professor pode, ao sobrar mais tempo, atuar de forma individualizada,
tirando as duvidas que foram apresentadas ao longo da aula, e quando em
recorréncia, a atividade fora pausada para abordagem de forma coletiva. De uma
maneira geral, os alunos se sentiram mais motivados e confortaveis a realizar
perguntas, tendo em vista que as fichas trouxeram as lembrancas das davidas que
surgiram durante a leitura do material.

Apos a atividade, alguns estudantes comentaram também que realizar as
perguntas de forma mais proxima ao docente, minimiza possiveis constrangimentos
diminuindo a inibicdo de perguntar diante de toda a classe. Para a referida tematica
este é um consideravel ponto de ganho, e o professor deve estar atento em reunir
aquelas que sdo mais pertinentes ou que surja mais de uma vez, de forma que a
construcdo ocorra de forma coletiva, pausando a atividade para explicar questdes
preservando a identidade dos estudantes. Percebeu-se durante a atividade elevada
comunicacdo dentro dos grupos para chegarem ao diagndstico final, ndo sendo
permitida, porém, a troca de informacéo entre os grupos. Isto se justifica, pois ocorreu
na proposta o revezamento das fichas, de modo que todos os estudantes pudessem

ter contato com os demais personagens da atividade.
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Como resultado, a atividade pedagdgica se mostrou como um importante
passo de validacéo para inclusdo do Pequeno Doutor como proposta pedagogica no
produto educacional elaborado. Os alunos demonstraram desempenho satisfatério
durante a aula, o que se confirmou ao observar o aspecto interativo no decorrer do
encontro, ampliando o niumero de intervencgdes feitas a partir das duvidas tiradas, tal
fato foi possivel gracas ao dinamismo dado ao encontro e aos materiais disponiveis
previamente que fomentou a leitura e gerou questionamentos aplicaveis no percurso
do diagnostico da ficha apresentada aos estudantes. Observou-se também que a
atividade, por apresentar um problema a ser resolvido, despertou ainda mais o

interesse dos estudantes, como corroboram Aguiar e Castilho (2019, p. 14):

A associacao de tarefas que combinem desafios, jogos e simulados,
desde que planejadas e organizadas, é importante para a
aprendizagem desde que privilegie a autonomia do aprender fazendo,
individual ou junto, sempre respeitando o ritmo e o0s saberes
individuais.
Foi pedido aos alunos que sublinhassem ou realizassem anotagcbes que
julgaram pertinentes para o alcance da resposta de modo que o raciocinio estivesse

sendo marcado nas fichas (Figura 6).

Figura 6: Caso clinico impresso e manuseado pelos alunos com anotac¢oes

PACIENTE: JOAO PAULO FERNANDES SOARES
Idade anos
Estado :i:il Casado
Profisséo: D:
Bairro: Méier - RJ
Peso. 71xg

DIAGNOSTICO FINAL DA EQUIPE MEDICA

O paciente deu entrada no Hospital Lattos Lemos na madrugada do dia 20 de Setembro por
estar com dificuldadesde dormir devidoa intensasudorese e febre; Fora medida sua
temperatura axilar: 38,52C. Relatoutambém gue duranteo dia sente fédiga Stbsse‘O paciente
trouxe seu hemograma, realizado ha cerca de 1 més e meio por conta de um enjoo:

PACIENTE JOAO PAULO FERNANDES SOARES l % Ag
Profissdo: Dertista  Peso: 81 Kg |

Estade cvil- Soltero |

Hemdcias 46x0Ymm’ 3525

Plaquetas 240 msl/® 150-400

LeucOcitos GOSmil/mn’ 45 —

totais 11,0 +

Fonte: Atividade realizada pelo professor (arquivo de pesquisa)
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Adiante, objetivando aumentar a dinamicidade da proposta, na ficha que
constava 0s sintomas relacionados a Herpes estimulou-se aos grupos realizar e
anotar uma possivel pergunta que elucidasse melhor o caminho ao diagnostico
(Figura 7).

Figura 7: Caso clinico impresso com a pergunta realizada pelo grupo

PACIENTE: Aline Ferreira Carvalho
oo Idade: 32 anos
Estado civil: Solteira
Profissao:Advogada
Bairro: Tijuca - RJ

DIAGNOSTICO FINAL DA EQUIPE MEDICA

\F O\
W0k

PUS ~qumikel

2 = Peso: 75 kg

A paciente deu entrada no ambulatério da Ginecologia do Hospital Lattos Lemos na manha do
dia 20 de Setembro por se queixar de dores ao urinarem decorréncia de bolhas. A mesma relata
que as bolhas apareceram apds quadro Gripal, porém ela nio foi ao médico durante este
quadro. Quando perguntadaa mesma comentou sobre ter se envolvido comuma pessoa
recentemente, mas relatou ndo ter havidorelacao sexual (com penetragao) durante o encontro.
A mesma nao constatou nenhum tipo de liguidosaindo do canal vaginal.

PERGUNTA REALIZADA: ()cccnns  —nsen mvamn 7

RESPOSTA:

D s O +

Fonte: Atividade realizada pelo professor (arquivo de pesquisa)

Percebeu-se boa comunicacgao por parte dos estudantes e envolvimento com
a simulacdo permitindo ainda mais a atuacdo dos alunos como protagonistas do
conhecimento. Com relacdo a ficha do HIV, foi instigado aos grupos qual tipo de
intervencao eles realizaram para chegar a resposta final, com isso, estimulou-se a
formulacdo de hipoteses a fim de simular uma possivel interacdo em rotas
pedagdgicas na plataforma do produto educacional. Aqueles que, corretamente,
verificaram na ficha médica que era interessante um novo exame meédico para
checagem, foi entregue uma nova ficha, esta serviu para os estudantes comparar
diferentes exames e confirmar o diagnostico.

Diante do relato de experiéncia optou-se, além da observacdo da atividade
em sala de aula, pelo colhimento de dados que pudessem sustentar a proposta
pedagodgica como uma possibilidade na metodologia da sala de aula invertida para
apreensdo do conteudo. Desta forma, houve nova aplicagdo do questionario via

Google Forms, a fim de verificar o avanco, sem aula tradicional expositiva, no acerto
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das questdes. De uma forma geral, o desempenho apresentou evolugdo, com

exponencial crescimento da mediana da turma de 6,54 para 8,33 (Grafico 2).

Gréfico 2: Indice de acertos em questionario posterior

Mediano Mediana Intervalo
8,33 /11 pontos 9 /11 pontos 5-11 pontos

Distribui¢do do total de pontos

15

10

# de participantes

0 1 2 3 4 5 6 7
Pontos marcados

Fonte: Google Forms

Observou-se que anteriormente alguns alunos haviam pontuado acertos
apenas em uma, duas ou trés questdes, 0 que ndo apareceu em nova aplicacao de
guestionario. Com relacdo as questdes exemplificadas pelas fichas, notou-se
desempenho progressivo de acertos, havendo salto de 48,2% de acertos para 68,8%
na questao que diferencia os termos da Infeccdo por HIV e salto de 28,6% para 47,1%
com relacdo a abordagem do Herpes Virus.

Entendendo que o ensino hibrido, explorado através da metodologia de sala
de aula invertida, propde a busca pela personaliza¢do do ensino e interatividade entre
0S personagens, a estrutura da atividade se fundamentou na busca destes aspectos.
Portanto, o docente pode estruturar, a partir de seus objetivos, um caso clinico médico
para a investigacdo dos alunos e interacao destes a partir do chat.

Conclui-se, portanto, que a experiéncia realizada na atividade profissional
sustentou a elaboracéo do produto educacional, ja apresentado. Entende-se que além
do material didatico virtual, pilar da sala de aula invertida, o Pequeno Doutor pode
também ser incluso em modalidade online. Desta forma, o docente potencializa a
experiéncia em sala de aula ao carregar consigo dados separados de cada grupo e
promover a interacdo destes no modo presencial. Agrega-se ainda, através da
experiéncia, a possibilidade de viabilizar ao docente a montagem de questionario que

norteie suas estratégias pedagogicas.
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Considerac0es finais

A atividade aqui relatada proporcionou que houvesse o desenvolvimento de
um AVA para a aplicagdo da metodologia de sala de aula invertida no ensino de IST
voltado para o oitavo ano do Ensino Fundamental Il. Aliar a pratica docente aos
aparatos tecnoldgicos que cerca o0 estudante ndo é tornar o processo de
aprendizagem dependente destes, mas ampliar os leques e buscar suas
potencialidades. Por esta 6tica, buscou-se na pesquisa difundir os acessos a novas
rotas metodologicas ainda pouco exploradas no ensino basico.

Dessa forma, a homepage PPIST oferece uma abordagem inovadora,
utilizando a metodologia da sala de aula invertida. Professores interessados em
aprofundar seus conhecimentos podem acessar videos e textos que destacam as
vantagens da ressignificacdo da pratica de sala de aula, promovendo um estudante
ativo e protagonista em seu processo de ensino-aprendizagem.

O objetivo foi oferecer aos estudantes um espacgo de aprendizagem dinamico
e interativo, que permitisse a constru¢gdo do conhecimento de forma autbnoma e
colaborativa. Para tal, através da experiéncia relatada, ocorrida durante o ano letivo
de 2021, na qual foram aplicadas atividades que pudessem fornecer ao docente nova
percepc¢do do ensino das IST pela inverséo da sala de aula, se verificou que os alunos
evoluiram em questBes sobre a tematica. Notou-se que a atividade influenciou em
uma série de beneficios no processo de ensino-aprendizagem, fazendo com que o
professor pudesse sair do papel de expositor e acompanhasse de forma mais préxima,
orientando e motivando os alunos a desenvolverem questionamentos para a busca de
respostas.

A tematica apresenta relevancia e notoriedade como principio de debates e
discussdo em sala de aula, e colocar o estudante como receptor deste conhecimento
€ deixar de lado os anseios e questdes que podem emergir na fase em que os mesmos
passam a descobrir 0 proprio corpo e, portanto, ao explorar sua sexualidade entram
em um grupo de vulnerabilidade quando o conhecimento acerca da saude sexual ndo
€ bem assimilado. Desta forma, a escola assume papel fundamental de fornecer todos
0S mecanismos necessarios para o desenvolvimento desta responsabilidade
individual e coletiva ao adolescente que inicia sua vida sexual ativa.

Na construcdo do PPIST, foram reunidas praticas que se alinham com a

aplicacdo da metodologia da sala de aula invertida para a dita teméatica. Como o
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principio tedrico envolve a transmissao daquilo que é exposto em sala para o aluno,
em seu ritmo, realizar a leitura ou atividade direcionada, foi elaborado um material
didatico resumido pelo qual o estudante teve acesso aos principais sintomas,
prevencao e formas de transmissao das IST mais comuns. A experiéncia em sala de
aula foi adaptada e transferida para a coletanea do PPIST, e desta forma foi concebido

ao Pequeno Doutor espaco de destaque nas rotas pedagogicas.
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